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28 de febrero

uando sintié que las llamas de la hoguera
prendian en su tunica, la bruja
lanzé, con gritos que
semejaban balidos de cabra, su
altima maldicion: ‘Gloria y bonanza te consuman, ¢

Rey Teodoro. Que el fracaso ni la derrota te liberen jamas de

los grilletes de tu buena estrella’. Perplejo ante una

hechiceria que le parecia propicia, el rey supuso que la bruja

habia enloquecido a manos de los torturadores.

Aquel mismo afio, Teodoro embarcé
a su ejército en una campafa de

conquistas que extendid su reino 7
hasta tierras de cuya existencia no ‘g i
daba cuenta ninguna leyenda. Al e,/

principio, el rey parecia complacido
de que su buena fortuna
satisficiera su desmesurada /
ambicién. No habia abismo
insalvable, fortaleza
inexpugnable o tesoro
inalcanzable. Y asi el reino se hizo
imperio, y pronto no hubo en el
mundo sino un soberano. <

Un dia, el emperador sintié que no
quedaba héroe al que superar, o feroz amazona a la que seducir. Y aunque los e
hubiera habido, no habrian podido espolear su interés, pues se sabia victorioso de
antemano. Entonces, el rey quiso rodearse de traidores y durante un tiempo se entretuvo
destejiendo las conjuras que se urdian contra él. Mas ninguna maquinacion, por ingeniosa que fuera,
hubiera podido amenazar el buen sino del rey, y éste concluyo, entre bostezos, que a los conspiradores se les
habia agotado el repertorio de ardides posibles.

Al fin, embargado por un aburrimiento atroz, el emperador ~todavia joven- consideré que los grilletes de su
buena estrella le pesaban demasiado como para abandonar el lecho. Médicos, bufones y cortesanas se sentian
impotentes ante el misterioso mal que aquejaba a su reverenciado soberano.

Un dia, Teodoro oyé comentar a unos lacayos que el hombre mas desdichado del mundo pedia caridad a las
puertas de palacio. Aguijoneado por la curiosidad, lo hizo llamar y ante €l apareci6 un anciano enclenque y
harapiento, de pellejo apergaminado y cubierto de llagas purulentas. Aquella patética figura le contd que en un
pasado lejano habia sido un noble caballero, hasta que las hechicerias de una amante despechada hicieron de la
mala suerte su inseparable escudero. Asi, no existia arma, peste o bestia que no se hubiera ensafiado en sus
carnes, ni bellaqueria o traicion que no se hubiera obrado contra él. Para él, todas las manzanas tenian gusano y
todos los nifios eran crueles.

De inmediato, el rey advirtio que aquella aterradora maldicion era el reverso de la suya propia, y descubrié en
aquel miserable a su alma gemela. Entonces dispuso que procuraran al anciano hospedaje y nutrimento, y ordend
a aquél que viniera todos los dias para explicarle su atribulada vida. Eran tantas las fatalidades de las que podia
hacer recuento, que los encuentros se sucedieron, y la corte observaba desconcertada como aquel desdichado

aliviaba como ninguna pécima la acostumbrada apatia de Su Majestad. Y es que,
¢* ¢ - «. cuando Teodoro creia haber alcanzado el limite del asombro, el anciano
*][ ++7 rememoraba algtin episodio todavia més calamitoso.
||| Una vez, Teodoro sintié profunda compasion por el anciano y al dia siguiente
éste no acudi6 a su cita. Los lacayos no tardaron en encontrarlo: habia muerto
mientras dormia placidamente. En un primer momento, el rey se desesperd, pues
habia perdido a quien ahora reconocia como su tinico amigo. Pero cuando
cobré conciencia de que por fin la desgracia se habia abatido sobre él,
Teodoro supo que el maleficio se habia deshecho. Y entonces se sintié feliz
por el anciano, pues intuy6 que su compasién habia conjurado el
encantamiento que tanto lo habia atormentado y que su
amigo habia encontrado la paz.

Nos hemos inventado esta historieta para mentalizarnos
ante los grandes cambios que se avecinan: 2001 va a ser critico
en la historia de Magazine 64, pues la consola que inspird el
nombre de esta revista esta a punto de pasarle el testigo a la
Gamecube. Pase lo que pase, seremos nosotros quienes escribamos nuestro

destino. Eso si, contamos con tu apoyo, ¢eh? (Brujas abstenerse.)
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ULTIMAS NOTKIAS DEI. MUNDO NINTENDO EXAMINADOS, PUNTUADOS Y ACABADOS

@ MICKEY’S

ACTUALIDAD NINTENDO

Q Te ponemos al corriente de lo que ha
pasado este mes en el mundo Nintendo.

Sobreexcita tus sentidos con los futuros lanzamientos: WCW
Backstage Assault, Scooby Doo, Mystenous Dungeon 2

8 CUENTA ATRAS

Rare revisita Mario
Kart para deleite de
s | N : los fans de la
\3 Eaa S 2 pandilla de Disney.
MARIO PARTY 3 IIWN CHRONICLES mwn" smm“M ¢Quieres conocer el resultado?
Conoce qué se Nuevas y esperanzadoras ORO/PLATA
esconde detras de los  capturas del primer Mas monstruos, mas
nuevos tableros de  juego de rol clasico para combates y mas
esta fiesta. tu Ne4. Pokémon para tu N64.

Bond ha vuelto,
pero tras él no se
_encuentran los
" magos de Rare.
- ¢Qué debemos
~ hacer, temblar o
- emocionarnos?

Seis juegos retro en un solo cartucho.
¢Echamos la vista atras?
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iJugamos por primera vez
con el hibrido oso-péjaro!

Desae le
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INDIANA JONES

Jugando a Zelda entre
ruinas y recuerdos de Lara.
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mm ser el mejor anfitrién en
MARIO PARTY 2
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LI ganar sin sudar en

MARIO TENNIS
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Trucos para los diez mejores
titulos para N64.
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m nN Supérate a ti mismo
con nuestros retos
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Envianos tus récordes y entra
en nuestro “hall of fame”
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BATTLE FOR
NABOO

iBabea con el nuevo shooter
de Star Wars!

POKeMOp
TRADING

CARD GAME

Olvidate de tu baraja
de cartén. jAhora &
tienes todas las cartas N8 22
en un solo cartucho! &

juegos de Nintendo.

Un grupo de
arqueologos ha
hecho un gran
hallazgo en unas
cuevas cercanas a la
viviendade g
Miyamoto... .
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ensabas que las

consolas de ‘nueva

generacion’ habian

barrido estas
navidades? Nada mas lejos de la
realidad: N64 y Game Boy han
vuelto a encabezar las listas de
ventas del mundo entero,
ganando la partida a Dreamcast y
PlayStation 2.

En Estados Unidos, Zelda:
Majora's Mask fue lanzado la
misma semana que la nueva
consola de Sony y se colocd
metedricamente en el nimero uno
de las listas. Con Pokémon Oro y
Plata firmemente instalados en la
segunda y tercera posicion, el
titulo mas vendido de PS2 se tuvo
que conformar con el cuarto
puesto. Lo mas asombroso es que,

ndo reafirma su liderazgo.

: una semana mas tarde, la triada

i nintendera todavia copaba las tres
: primeras posiciones, mientras que
i los juegos de PS2 ya habian sido

i expulsados del top 10.

Entretanto, Perfect Dark se

i propulso directamente hasta el

i numero uno de las listas

i japonesas, algo extraordinario si

i consideramos la acostumbrada

i indiferencia de los nipones hacia

i los shoot ‘em ups en primera

i persona. Dos semanas mas tarde,
i Mario Tennis GB emuld la proeza,
i mientras su hermano para Né4 se
i aduefiaba de la séptima posicion.
i No habia, en cambio, ningtn

i rastro de titulos para PS2.

Por una vez, Spain no es

different. Zelda Majora's Mask ha
i sido lider de ventas estas

i navidades,
i superando a todos los juegos
i para cualquier sistema,

i incluido PC. Ademas,

i Pokémon Pinball y Pokémon
i Amarillo se colocaron en los
i puestos 3y 5

i respectivamente del ranking
i de consolas. Nintendo tiene

i motivos de sobra para tener "
i el ego por las nubes. Para mas /\
i INRI, se ha confirmado

i recientemente que Super Mario

i Bros de NES sigue siendo el titulo
i mas vendido de todos los tiempos
i (6,81 millones de unidades), y que
i los siete primeros puestos mas el

i nueve estan copados porjuegos

Perfect Dark |
arrasa en
Japon.

/I IS

TPERET DIVRK S

La brillante campana publicitaria tiene
parte del mérito.

Nintendo. De los 178 titulos
editados por la gran N, 54 han
superado el millén de unidades
vendidas. jPara caerse de (piiip)!

.Todos a sus puestosl

n su quinto afio de
existencia, la N64 se
prepara para acoger
algunos de sus titulos mas
sensacionales. La detestable
politica de Nintendo de aplazar Ios

L

al

Banjo-Tooie, Excitebike 64,

i Eternal Darkness, Mega Man 64,
i Aidyn Chronicles, Paper Mario,

i Conker's Bad Fur Day, Dinosaur
i Planet, Pokémon Stadium Oro y
i Plata, Roswell Conspiracies, Sin
i and Punishement, Battle For

i Naboo u Ogre Battle 64 son una
i suculenta representacion de los

i mas de cuarenta titulos de Né4
4 ¢Veremos un juego Mario de nueva

generacion antes de que acabe el ano?

1Uevos juegos, nuevas consolas

i lanzamientos explica que en el

: 2001 se vaya a producir una

i verdadera avalancha de grandes
i juegos.

i que aguardan en el disparadero.

i Por su parte, Game Boy devastara
i con Pokémon Oro y Plata, Mario
i Tennis, las nuevas entregas de

i Zelda y muchos mas.

No obstante, la N64 y la Game

¢ Boy no son nuestros (nicos

i géiseres de ilusion para este afio.
i Para empezar, cada dia parece mas :
i probable que Game Boy Advance
¢ llegue a Europa este verano. Mario :
i Kart, F-Zero y Mega Man son la

i avanzadilla del fantastico software
i portétil de nueva generacion.

: Ademas, el 17 de mayo, en el

n

i salén E3, algunos afortunados

i disfrutaremos de demos jugables

i de Wave Race, Metroid y Luigi's

i Mansion para Gamecube. Si

i Nintendo cumple sus promesas, la
i super consola aparecera en Japon

i en Julio, y a finales de afio en

i Espafia. Eso si, como bailen mucho
las fechas de lanzamiento,

i acabaremos 2001
jugando con la
i PlayStation
ienun

i sanatorio

: mental...
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S noticias de los lanzamientos mas esperados:
\IARIO PARTY 3 @) AIDYN CHRONICLES @) POKEMON STADIUM 2 @'

¢Dénde se pelea?

Entre los siete
escenarios de Backstage
Assault hemos visto unos
vestuarios, un aparcamiento,
una sala de musculacioén, una
sala de calderas y un
lavabo... y todos repletos de
items que pueden ser armas.

&Y puedes hacerte
. con los items para
machacar al contrario?

Si, pero eso no es todo. Si
arrancas un retrete de la
pared, un charco de agua se
formard en tus pies y si
entonces tu oponente decide
lanzar algun aparato eléctrico
al charco, te freird.

RUMBLEPAK. ./ Si
TRANSFER-PAK: —"  No
DISPONIBLE:

Sin determinar

INTUACION Ft

WCW Backs
Assault

EA nos saca del ring...

| magnifico WWF No Mercy
(Mé4 37, pagina 38) ya incluye
una buena dosis de peleas entre
bastidores, pero el nuevo juego
de EA —desarrollado por el equipo que
se encargd de WCW Mayhem- se

madera a tu enemigo
le dejaras un poco
aturdido, pero
arréjale un bastén
con pinchos y veras.
Con 50 luchadores

concentra Gnicamente en las peleas WCW, damas
fuera del cuadrilatero. incluidas, un modo
Si no hay ring, no hay arbitro, lo que “Crea a una

significa que en Backstage Assault no
hay reglas que valgan. Los jugadores
pueden recoger cualquier objeto que
encuentren por los siete escenarios
distintos y arrojarselo a su adversario.
Incluso pueden arrancar cosas de la
pared (¢quién se anima con el retrete?).
Seglin el arma elegida hards més o
menos dafio. Si le lanzas una caja de

Superestrella” y un
montoén de luchas de
exhibicion, esto
empieza a pintar
bien. Pronto te
contaremos mas.

Les ha dado por
destrozar el
lavabo. Se van a
hacer dano.

Hay mas de 30
opciones con las
que probar si te

apetece crear a tu
luchador.

hacen un numerito
de baile.

Vision cenital... Se ve un poco raro, pero
diriamos que el de rojo no esta muy bien.
Llevan dias practicando esta extrana danza.
Les ha quedado muy bien.

il et

IR samemesamon Sy v Ll

“Quietecito, eso es, buen chico. Y ahora te coloco esta
caja negra aqui encima.”




4 No sabemos qué pasa
aqui, pero seguro que
es divertido.

Party 3

Nintendo se atreve con una tercera.

obre Mario! Antes de que le dé

tiempo de terminar de limpiar

los restos de la ultima fiesta ya

se estd preparando otra. jY
encima Waluigi se ha autoinvitado por el
morro! Mario Party 3 va a ser todo un
escandalo.

De los 70 minijuegos de MP3, tan sélo
un pufiado son nuevos, con un Mario al
estilo Tetris como el més demencial de
todos. El resto son sutiles variaciones de
los minijuegos de la precuela. Ya sabes,
desde cortar troncos machacando los
botones del mando hasta balancearse en
liana huyendo de las hambrientas pirafias.
Al igual que sus antecesores, Mario Party
3 promete ser muy intuitivo; tanto si

La seta dorada de Luigi
dobla el valor de Ia tirada.

tienes 8 como 80 afios, sus controles
stper accesibles te permitiran disputar el
puesto més alto del podio.

En la fiesta habrd dos caras nuevas.
Waluigi y Daisy, de Mario Tennis, son
aqui dos personajes jugables a afadir a
los Boos, Chain Chomps y Koopas que
hacen su triunfal aparicion en el modo
‘Tag'. En este modo, dos personajes
recorren el tablero a la vez y cuando se
encuentran, se dan de tortas. El modo
Tag es la aportacion de los desarrolladores
Hudson para que la fiesta no decaiga si
tienes menos de tres amigos con quien
jugar. Con esto nos prometen un montén
de modos extra de juegos para uno y dos
jugadores, el aderezo perfecto para los

._r:v-

| /\ El érbol Woody es el
negociante de Mario Party 3.

Este es un pariente lejano
de Toad, el anfitrién de esta
fiesta. jQué mono!

Cuanto mas
rapido le des
aAyB, mas
lejos llegara
tu cohete.

A F:eI al formato Mario
Party, a lo largo del
tablero hay estrellas
que recoger.

<] Sin estrellas ni
‘ monedas, Luigi tiene
las de perder.

A Mario Party 3 tiene elementos que
recuerdan a Yoshi’s Story.

Monedas extra para Mario de parte
de Goomba. Lo sentimos por Luigi.

Juegos de Tablero multijugador y los
Campeonatos de Minijuegos.
En Japén la cuenta atrds de Mario

Party 3 ya ha llegado a su fin... Aqui, no
obstante, tendremos que esperar algo
més. Hasta entonces, estate alerta. Estds
invitado a la fiesta.

e
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Asi que hay muchos
minijuegos...
iMds que nunca! Y todavia no
sabemos de alguno que no
i valga la pena. Nuestro favori-
to es uno en el que hay que
deslizarse sobre el hielo y
esquivar una concha que gira
(heredero del minijuego de
bolos de MP2).

¢Cuantos tableros
hay?
iDiez! Nevados parajes
naviderios, bosques méagicos
: que cambian de la noche al
i dia en un abrir y cerrar de ojos
y un paraiso sumergido, entre
otros.

¢Es verdad que hay
un nuevo Modo
Batalla?
Cuando aterrices en una
baldosa Batalla, en lugar de ir
a parar a otra pantalla donde
luchar, ta y tu oponente
permaneceréis en el tablero,
i arredndole patadas a un
i mufieco de nieve o haciéndole
i una cara nueva a un Thwomp.
i Interesante, ;verdad?

ZY dénde se ha
: metido Toad?
i Toad es ahora uno de los
i comparieros que se unen a ti
i en el modo Tag. Esto significa
i que el anfitrién de Mario Party
i 3 esun personaje Nintendo
i nuevo: un adorable bichito
i con un dado por sombrero.

na//

Nmtendo
128Mb\t
Jusunngss Tyt B d.

bommmnmw No
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éPero esto es RE al
estilo Hannah-
Barbera?

Casi,casi. Al llegar a cada
escenario, Fred decide que
deben separarse, y ti —como
Shaggy- debes resolver puzz-
les y recorrer lugares de lo
mads espeluznante.

¢Y eso es todo?

. Parece que tendrds que
huir de muchos monstruos
con Scooby, claro. Dicen que
va a ser muy divertido y que
incluye un minijuego de
amontonar sandwiches.

&Y el aspecto?

No estd mal. El interior
del templo egipcio —~donde
las momias persiguen a los
dos protas— estd muy trabaja-
do.

jTodos a la Maquina Misteriosa!

a mayoria de los detalles de
Scooby Doo! Classic Creep
Capers siguen siendo un
misterio. Por ejemplo, por qué
pierde Velma las gafas en cada
capitulo. Estas nuevas imagenes nos

SCO0BY-D0O.

7
DE THQ
TMAND: _  96Mbit
JUGADDRES: '/ «' 14
CONTROLLER PAK:~ No
EXPANSION PRK: /No
RUMBLEPAK: . Si
TRANSFER-PAK: ——  No
DISPONIBLE:
Abril
PUNTUACIGN FUTURIB

A pesar de unos angulos de camara al
mas puro estilo Resident Evil, con
Scooby Doo te reiras tanto como con la 5
serie de dibujos animados. Sélo con ver
a Shaggy y a Scooby huyendo de un
hombre enfundado en un patético
disfraz de Yeti, o las caras de susto que

Shaggy parece tranquilo, pero pronto
le dara el telele.

desvelan algo Nuestro doctor Vainilla no quedé muy

mas de las pone Shaggy y los movimientos de su impresionado con este juego en la E3 el
aventuras de cuerpo, te entrara la risa floja. Classic pasado mayo, pero THQ lo ha pulido
Shaggy, Creep Capers va a ensefiarle a bien. No hay Scrappy (el pequefio e
Scooby y sus Superman cdmo se hace justicia a una insoportable sobrino de Scooby) a la vista,
amigos. serie de dibujos animados. con lo que la cosa funcionara mejor.

Fred sugiere que él, D
Velma y Daphne
vayan a explorar

juntos... jy parecia
tonto!

8

”"“h}c ®
8

Después de esto, Shaggy [>
tendra que cambiarse los
pantalones.

éDe qué va?

. Shinen emprende la
busqueda de los fragmentos
que necesita para construir
un castillo. Cuando ya los
tiene, la carrera por el
laberinto es reemplazada por
un minijuego en el que
defiendes la fortaleza de los
monstruos.

&Y funciona por

turnos?
Bueno, no parece que vaya
por turnos, porque no tienes
que esperar a que el enemigo
piense. Cuando has dado un
paso, la CPU responde casi
instantdneamente. Sélo te
dards cuenta de que
Mysterious Dungeon no es a
tiempo real cuando dejes de
moverte y veas a los
enemigos como estatuas.

¢Qué tal los
. graficos?
Aburridas y marrones
mazmorras angulosas al
principio pero, cuando
Shinen sale al exterior, el
juego se transforma y verds
aldeas de bambu, puentes de
madera y pantanos
burbujeantes.

Mysterious §
Dungeon 2

Piérdete con un maestro de las mazmorras.

m

MYST;BIUﬂETIUNGEﬂN 2
DE Nintendo

TAMAND: 123Mb‘i;

JUGADORES: -/ ¢«

CONTROLLER PAK:

EXPANSION PAK:

RUMBLE PAK: 7/

2|u|53 |~

TRANSFER-PAK: —

DISPONIBLE:

Sin determinar
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Ten cuidado con los
monstruos del parasol.

vi1 HP 1B RIE GF

Uno de los
peores y mas
malvados
monstruos del
juego. jAcaba
con él!

ur
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ysterious Dungeon: Shiren the
Wanderer vio la luz en la feria
Spaceworld. Es el tipo de aventura
por turnos de las que ya no se
hacen. Es por eso que nos gustaria que lo
lanzaran por aqui.
Juegas como Shiren, de diez afios, que se dedica
a pasar los dias deambulando por complicadas
mazmorras con multiples niveles, trinchando
monstruos y recogiendo items. De hecho,
Mysterious Dungeon funciona un poco como una
version Zelda por turnos. Vas avanzando por el
juego hasta que topas con un esqueleto o un ogro;
metes mano a la espada, al baston o a uno de los
ataques magicos especiales de Shiren —cargados de
efectos especiales- y le degollas para poder seguir
buscando la salida del laberinto.
Es bastante basico y, si estas familiarizado con el
original para SNES, no notaras muchos cambios,

Esta es la seccion “Defiende el Castillo”. Esa
espada gigante tiene que ser muy util.

salvo los interiores y exteriores en alta resolucion y
los fondos en 3D al estilo Yoshis's Story. De
momento, Nintendo ni confirma ni desmiente un
lanzamiento en nuestro pais. Pronto te traeremos
mas noticias.

g ‘6.4 N°
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<] Las hadas de
Aidyn no nos
ponen los pelos
de punta.

Incluso supera en
algunos detalles

LA

Incluso sin el Expansion pak, los
graficos de Aidyn son impresionantes.

Tiene planta el chaval. Podria hacer
carrera como estrella del pop.

Chronic

El rol puede esperar.

ué pasa con los RPG de la

N64? Earthbound pasé afios

en la reserva antes de que lo

cancelaran definitivamente,
The Legend of Zelda: Ocarina of Time
tardo cuatro afios en ver la luz y ahora
Aidyn Chronicles es victima de retraso
tras retraso. Lo ultimo que sabemos es
que su lanzamiento se producira en
mayo de este afio (casi medio afio mas
tarde de lo previsto).

Y uno ve lo que ve y, claro, se le ponen
los dientes largos. Es un juego muy
trabajado. Los desarrolladores H20,
responsables de The New Tetris, han
creado un mundo de bosques frios y
cargados de humedad, de playas con cielos
llenos de relajantes nubes que se pierden
en el horizonte y de enormes castillos con
ventanas que resplandecen a la luz del sol
asentados sobre imponentes acantilados. En
las imagenes, Aaron, nuestro musculoso

Vv

[

Los hechizos [>
te sacaran de
mas de un
apuro. Ya lo
veras, hombre
de poca fe.

yn

héroe, deambula por estos
parajes. Puede avanzar
kildmetros y kilometros.
Como ocurria en Zelda, si ves
algo en la distancia puedes
correr hasta alcanzarlo y
explorarlo a fondo.

Pueblan estos parajes
personajes amistosos y otros
que no lo son para nada. En
Aidyn el dia y la noche se
suceden como en la vida real
y no es lo mismo conocer a
alguien a plena luz del dia
que a media noche. Si hablas
con la gente adecuada, se unirdn a tu
causa. Reclutar a una variada seleccion de
personajes es algo esencial. No te servird
de mucho incluir a un montén de
hechiceros en tus filas si lo que planeas es
explorar una zona habitada por ogros
descomunales.

iCorre! jCorre por lo que mas quieras! Y
sobre todo, jno mires atras!

R —— e

Ten cuidado
cuando te
pares a hablar
con gente. Mas
de uno tiene

malas

intenciones.

Las escenas ammadas
de H20 en The New
Tetris eran buena
practica para estos
graficos.

Aidyn es un RPG mucho més profundo
que otros juegos para N64. En él dispones
de 13 personajes jugables entre los que
escoger, todos entrelazados en una trama
argumental de amor, rivalidad, intrigas y
muerte. (A que suena bien? Pues pronto te
contaremos mas.

éPuede este juego
. superar a The
Legend of Zelda?

No es lo que pretende. Aidyn
es un RPG mucho mds
tradicional que el de
Miyamoto y, ademds, estd
ambientado en un mundo
mucho mds tenebroso,
habitado por espeluznantes
grifos (hibridos de leones y
dguilas) y ogros descomunales.

Pero también hay

hadas...
Si, y comparadas con Navi,
Tatel y las otras hadas del
mundo de Link, éstas son
estremecedoramente realistas;
y €s que casi son personas en
miniatura, con las cuatro alas
de rigor incrustadas.

SMIIAINA ¥9 VLINVId i

¢Y hay muchos

: combates?

: Tienen un ritmo mds pausado
: que los de Zelda, que eran un
tanto frenéticos y estdn
aderezados con poderosos
hechizos para poder hacer
frente a las diabdlicas
cuadrillas de enemigos.
También va por turnos.

Eso suena aburrido.
Durante el combate
tienes espacio por donde
i moverte un poco, por lo que
i Aidyn no caerd en la
: repeticion o la monotonia. De
hecho, parece que Aidyn serd
el Final Fantasy de la N64.

HHDNIBLES
Nmtendo
128Mbit

“E-
l]:

JUGADORES: 7/ |
CONTROLLER PAK:-~" ,#i
EXPANSI | /No
RUMBE%K:’ & S5i
TRANSFER-PAK: _—  No
DISPONIBLE:
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Historia del arte

iYa has pensado qué vas a dejarle a tu progenie en herencia? ;Un castillo en el Loira?

:Un Cézanne? ¢Un palco vitalicio en La Scala de Milan? Anda, préndele fuego a toda

esa basura e invierte en el valor mas seguro: la coleccion Magazine 64. Apresurate: el
Guggenheim nos esta haciendo ofertas muy suculentas.
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DAIKATANA
RAcioN WikEACK
TONY HAWK'S 3

Mejor quBliOcarifp of Time?
fa respuesta en [#pagina 29

« £m

isis de F1-WGP 2, Quake Il, Rampage 0

—
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de Hybrid Heaven, World Driyg

24 Ant 0¢ce.GeminiyR g
25 Donkey Kong'é 05, Turok Rage
Warrior Princess, Worms Armageddon, 40 Winks,
26 Andlisis de Resident Evil 2, Ready 2 Rumble Boxing, NBA T4 ash 64, WCW Mayhem. .. Trucos y guia de Donkey Kong 64. 3

27 Andlisis de South Park Rally, NBA Live 2000, Toy Story 2, A Bug's Life. .. Trucos y quias de Donkey Kong 64, Jet Force Gemini y Smash Bros. I m NSNS @

28 Andlisis de Castlevania 2, Supercross 2000, PGA Eurapean Tour Golf. Top Gear Rally 2, Nuclear Strike. Librito especial con trucos para Pokémon Rojo y Azul. - | L "MK[:AS ey —
29 Anlisis de Ridge Racer 64, Battle Tanx, Cyber Tiger, Vigilante 8 (2), ECOW Hardeore, Hydro Thunder, J.M. Supercross 2000, Tarzan. Trucos y guias de Donkey Kong 64, South Park Rally y Resident Evil 2. | % =5 BARA LOS FANS BE Wi s:
30 Andlisis de Pokémon Stadium, Daikatana, Operacion Winback, Tony Hawk's Skateboarding. Guias de Ridge Racer 64 y ECW Hardcore Revolution y libro de reos. - e sy,

31 Analisis de Perfect Dark. Guias de Pokémon Stadium, Res Evil 64, Tony Hawks's Skateboarding y Operacion Winback.

nge, Rugrats: Treasu
X nockout Kings 2008 o on Wheels, Michael O'e

32 Anlisis de International Track & Field y Pokémon Amarillo. Guias de Pokémon Stadium, International Track & Field y Zelda Ocarina of Time. % <l pisonree
33 Andlisis de Taz Express, Top Gear Hyperbike, NBA In The Zone, Space Invaders, Librito especial con trucos para Perfect Dark. N\ ? G‘;{"‘]’,'g[‘:g: »
34 Andlisis de Pokémon Snap, Perfect Dark GB y Turok 3 para N64 y Game Boy. Superguia especial de Perfect Dark y trucos de Pokémon Rojo/Azul A3 TR

CARLLEWIS

35 Andlisis de IS5 2000, Mario Party 2, Blues Brothers 2000 y Duck Dodgers. Super reportaie especial de lo Gamecube y trucos de Pokémon Snap y Perfect Dark.

_-_-_-_----_--_----_---
I-Consigue los numeros anteriores de Magazine 64
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Kereihana, envuelta en
flores, se prepara para el
V combate.

<] No sabemos quién es Ia
monitos ni qué hace ese
reloj sobre una nube.
¢Alguna sugerencia?

Rediba se pone en guardia
frente a Herakurosa. El dire
es fan de Rediba, tiene un
peluche suyo al lado del
ordenador.

Oro/Plata

iEl combate va a

okémon Oro y Plata para
Game Boy ya esta causando
furor en Estados Unidos. Aqui
te descubrimos unas imagenes
de la version para N64 que te presenta
100 nuevos monstruos contra los que
luchar en todo su esplendor 3D.

Si has jugado a la primera entrega,
todo te resultard muy familiar: el
sistema de control es exactamente el
mismo y en cuanto a los gréficos,
salvo por los nuevos efectos
especiales, no hay casi cambios.

La diferencia viene dada por
nuevos modos de juego. ‘My Room'
permite a los jugadores competir
uno contra otro recogiendo cosas y
guardandolas cada uno en la
habitacion 3D de su monstruo.
También han incluido un montén de
minijuegos, entre los que destacan
un juego de contar Pokémon y uno
de carreras protagonizado por el
poderoso Donfan.

mas!

Si eres un Pokéfan, esto es una compra
obligada; pero lo vas a disfrutar mas si,
como con el primer juego, tienes
Pokémon Oro o Plata para Game Boy. Te
contaremos mas cuando la versién
japonesa definitiva caiga en nuestras
manos.

WY

Uno de los nuevos minijuegos con un Clefairy
algo pasadito de peso.

é¢Pokémon Oro/Plata
' sélo es compatible
con Pokémon Oro y
Pokémon Plata de la
Game Boy?
jQué val En Stadium
Oro/Plata puedes luchar con-
tra monstruos que hayas
entrenado en Rojo, Azul y
Amarillo. Ademds, el juego
también serd compatible con
el inminente Pokémon Cristal.

iVaya! Eso son

muchos Pokémon...
Pues si. Para que la gente no
se confunda, cada Pokémon
que entre en combate recibird
el nombre seguin el juego del
que venga. Si juegas con un

i Snorlax que entrenaste en

Rojo, en Stadium Oro/Plata se
llamaré Snorlax Rojo.
Ingenioso, ¢verdad?

&Y qué mas?

Vamos a ver: los
Pokémon antiguos tienen
nuevas animaciones, todo es
mucho mds fluido, por lo que
los combates resultan mds
convincentes. En Stadium los
monstruos nunca se tocaban,
pero esto ya no es un proble-
ma en esta versién mejorada.
La cdmara también se ha reto-
cado para ofrecerte una visién
de lo mds impresionante
cuando un Pokémon arremete
contra otro.

L S

. Nintendo
WVAND:_ 256Mbit

ﬂIiEAIiﬂBES: 7yt B

CONTROLLER PAK:-~ NG

EXPANSION PAK: | No
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DISPONIBLE:
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[ ALION

LO QUE SE
GUECE EN LA

- INDUSTRIA

entimos empezar con esto,
pero ya sabemos qué ha
ocurrido con Fire Emblem,

que tuvo aquel genial predecesor en la
SNES. Shigeru Miyamoto insinué una
vez que apareceria como titulo para el
64DD, pero desde el deceso de este
invento no se sabia nada. Ahora
podemos confirmar que el juego ha
sido cancelado en la N64, pero que
aparecera —como Shrine of Fire
Emblem- para la Game Boy Advance.
No hay fecha de lanzamiento clara
para Roswell Conspiracies, la
intrigante aventura de accion en
tercera persona de Red Storm, pero el
juego no deberia demorarse mucho. A
menos que...

YOU pOoNt
HANE 1O sdour

El creador de Turok, David Dienstbier,
ha confesado que “GBA esti en el
primer lugar de mi lista de sistemas
previstos” aunque no quiso decir nada
sobre un Turok para Gamecube... pero
nosotros lo intuimos.

El director de Nintendo Japén, Hiroshi
Imanishi, ha comentado lo facil que
resulta programar para Gamecube.
Dice que el desarrollo de un juego
puede ocupar sélo entre seis meses y
un afio. Teniendo en cuenta que un
juego N64 cuesta unos 18 meses, es
una buena noticia.

Las| dltimas novedades en cuanto a los
lanzamientos Nintendo en Estados
Unidos traen de todo. Conker's Bad
Fur Day esta previsto para que
aparezca alli el 5 de marzo, aunque en
algunos paises europeos lo hari en
febrero. El lanzamiento de Paper
Mario —previsto aqui para la primera
mitad del 2001- alli esta programado
para el 5 de febrero. Lo que es mis
preocupante es que Eternal
Darkness y Dinosaur Planet
(previstos aqui para el primer
semestre del afio) han desaparecido
del mapa. Parece que Eternal
Darkness sigue en la lista de
lanzamientos, pero se especula sobre
si Dinosaur Planet se convertira en
un juego Gamecube. Ojala no
tengamos que esperar mucho...
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El ordenador
de Grunty se
pone en
marcha...

...listo para
drenarle la
energia vital
a Jingo King.

/\ iEsta sique es
buena! Subete
al platillo para

— e - . . : destruir los
VISION DE |pu%
/ B / L - o 3 Haz una carrera con : - <] Este gigante
¥ = Al T i A Canary Mary por el : tobogén en
- laberinto y a llamas estd en

= Ste mes i ; 4 Grunty ha vuelto de entre los muertos (aunque sin cuerpo)
i y no parece muy feliz ni tiene demasiada buena pinta.
Parece que el péjaro y el oso van a tener problemas. De
nuevo
Imagenes exclusivas de la secuela de -

Kazooie. : - P ) Y /il"

iEl predecesor de Tomb Raider en tu Né4! o g 2

2%
CAN YOU HELP WITH THIS
WITLE DEE

iNuevas y sorprendentes capturas del La isla de Hags es [>
nuevo juego de Star Wars! ?/ centro
neuralgico en
- - Banjo-Tooie, y es
iTODAVIA QUIERES MAS? & donde g;nzie.:a
casi toda tu ; . - .
éPero es que acaso tenemos pinta de exploracion. r ! 3 A Este es Targitzan. ;| A que da miedo? Esperad a

monjitas de Ila caridad? iVenga, Banjo! " : . que se forme todo su cuerpo. Entonces os

empezaran los tembleques.
Q .. .'4 N° 38




Los de Rare no han escatimado en elementos adicionales, incluyendo una completa opcion
multijugador que casi supera los minijuegos de Mario Party.

Los juegos multijugador se
pueden jugar ya sea por separado
o en una liga prolongada.

CURRENT STANDINGS AFTER

1 OF THE 5 GAMES.. -

4 - *
AYER 1 ~ 4 POINTS
Sl
¥ -—
B &o PLAYER 284 POINTS
-y . -
& PLAYER 5 - 2 POINTS

Fa' 2

AN L

[ —

Este juego de futbol en el coliseo
es uno de los més frenéticos.
También es divertido en el modo
un jugador.

Los tiroteos son nuestros
preferidos. Muy logrados y
cantidad de divertidos.

Pisa a fondo y machaca a tus
oponentes para conseguir las
bolas de colores en este
mnijuego.

Este es una locura. Muévete en
todas direcciones por una celda
acolchada como un lunatico,

haciendo estallar globos.

Otro frenético juego de

recoger items, esta vez con
virus traviesos. jMachacalos
con tu pico!

-
-

_ BANLJO-TODIE
D “Rare
TAMAND: 256Mbit
JUGADORES: - 14
CONTROLLER PAK:*  No
ENPANSION PAK: / Si
RUMBLE PRK: 7/ Si
TRANSFER PAK: No

DISPONIBLE:
Sin determinar
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- A Adios, Bottles. @

Grunty va a
pagar por
esto.

La mina nos

reserva un
monton de

sorpresas de

primera...

/\ Aunque hay muchas _

cosas por hacer, no ‘
nada demasiado dificil:

/\ Los escenarios son
sobrecogedores.
Mirad lo claro que
se ve todo.

R

/\ Una de las
paginas de

Cheato. Una
recompensa

Febrero 2001
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Glowbow

»

ayudaran a lo / [
largo del juego. j ;

- Q BIG. HEAP WELCOME 2 S LT 2 4

LITTLE BEAR AND BIf

Esta es Humba Arriba tenéis la
Wumba, la nueva figura
chica del barrio. Es la merodeante de
clon de Pocahontas Stoney. Tendras que
particular de Banjo- disfrazarte de él para
Tooie y ocupa el antiguo poder entrar en el
puesto de Mumbo. prestigioso torneo de
futbito.

Nuestro favorito, Mumbo, ha vuelto con nuevas habilidades
alucinantes y jcon un bastén magico realmente sorprendente!

MAGIA pnnERusn De nuevo, el chaman te ayuda con su poder vudu tnico. Pero
esta vez tiene una dura competencia.

Dale un 3 O si lo que te va
es ir por ahi
magico y te destruyendo cosas,
convertira en los te convertira en un
extranos _;_:w ‘ detonador de TNT
personajes que te - ~1 saltarin. Tendras
i que evitar volarte a
,f ti mismo.

iEste es sencillamente

fantastico! Puedes escoger
ser transformado en una
camioneta con un practico
claxon y atropellar todo lo que
te encuentres en Witchyworld.

Encuentra las

plataformas espe-
ciales de Mumbo para
usar sus poderosas
habilidades magicas.
Entonces hazte atras
para contemplar los
impresionantes
resultados.

En Tooie puedes
controlar el poder
vudl que emana de
este poderoso cetro.
Ve con cuidado.

Aqui Mumbo ha in-

vocado a una enor-
me estatua de oro para
que tu la controles y
asi poder destruir rocas
y derribar puertas.
Material de primera de
parte del personaje con
cara de esqueleto.

Sus poderes de

levitacion casi
superan a los de un
Jedi. Situate en la
plataforma de Mum-
bo y eleva esta roca
hasta la prensa para
encontrarte una
sorpresa extra.

4 EVITATE
JCCY BOUIDER

En las minas te toparas

con este grandioso tren.
Usa la magia de Mumbo para
elevarlo y volverlo a poner
sobre los railes para poder
luchar contra el jefe dentro de
su horno. Esta es una de las
imagenes gloriosas que veras

en Tooie. jGenial! |

Cheato ha vuelto y se
esconde en la vieja guarida
de Grunty.

4 Aqui tienes los efectos de un
huevo rojo bien dirigido. Muy
satisfactorios.

ras afios de imagenes prometedoras y de

que nos tuvieran que arrancar a gritos y

patadas de los puestos de juego de las

ferias, finalmente decidimos que ya
teniamos suficiente. Después de pasarnos Banjo-
Kazooie por enésima vez simplemente no
podiamos esperar mas; decidimos ir a visitar a los
tios frescos de Rare. ¢Con qué objetivo? Pues el de
sentarnos y hacerle una buena repasada a Tooie.
Hasta que nos sangraran los dedos.

Antes de nada, vamos a dejar clara una cosa. Al que
se piense que la secuela de Banjo-Kazooie va a ser
simplemente otro juego de plataformas, algo més
grande y mds bueno, le espera una sorpresa. Es cierto,
Tooie es mas grande (mucho mas grande) y si, es muy
superior a su hermano mayor, pero no es eso lo que
tenéis que esperar. Banjo-Tooie, si bien sigue teniendo
esencia de juego de plataformas, se ha convertido en
una experiencia escalofriantemente enorme, de
naturaleza mucho més complicada, que hara necesaria
tanta agudeza mental como agilidad con los dedos.

Desde el principio, B-T te coloca en territorio
familiar. La casa de Banjo sigue ahi, al igual que el drea




PECILY

de entrenamiento que la rodea. Podrés dedicarte a
practicar tus movimientos preferidos y a botar por ahi
como un lunético como antes. Pero entonces, justo
cuando te empiezas a sentir como en casa de nuevo,
te das cuenta de que Banjo ha crecido.

Pero eso no significa que el juego se ha vuelto serio
de golpe, ni hablar: todas las paridas y el divertidisimo
humor del original siguen siendo evidentes (y quizés
aun més) y todo sigue siendo indudablemente bonito.

diversos personajes con los que te tropiezas y
aceptando misiones y retos a la vez que babeas al
ver los increibles escenarios. Tomemos como ejemplo
el Templo de Mayahem: escala cualquiera de las
torres o montafias que lo rodean y mira hacia abajo.
La vista es verdaderamente impresionante: todo esta
muy bien definido e increiblemente detallado; otro
ejemplo asombroso del dominio total de los de Rare
sobre el poder de la N64.

...bien definido e increiblemente
detallado. Otro ejemplo asombroso del
dominio total de los de Rare sobre el poder de la N64...

Lo que queremos decir es que la jugabilidad ha
aumentado en uno o dos grados.

La interaccién entre los personajes es lo que més
destaca. En lugar de poner a prueba tu destreza
machacando el mando y ya estd, en B-T la atencién
se centra en explorar, hablar y resolver puzzles.
Enseguida te encontrards en escenarios gigantescos,
aprendiendo nuevos movimientos, hablando con los

Por supuesto, no se reduce todo al aspecto.
Todo en B-T esta perfectamente equilibrado y
definitivamente no te vas a aburrir. La accion esta
complementada por unos excelentes minijuegos,
secciones de tiro en primera persona a lo
GoldenEye y escenas animadas muy divertidas.

Ademas, los de Rare han
conseguido barrer del juego los

CONTINUARA

problemillas del original: el sistema de cdmara esta
muy mejorado y abundan menos las irritantes
secciones de 'tienes-que-encontrar-todas-las-notas-
y-pariditas'.

Basta decir que Tooie tiene todos los nimeros
para convertirse en un titulo bestial.
Desgraciadamente, alin tendremos que esperar
algo mas (hasta marzo, mas o menos) antes de
verlo en las tiendas. Mientras dure la espera, estas
fantésticas imagenes te dejaran babeando...

=== B-T en los proximos meses.

gL
Febrero 2001 QOQOAQ
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iTE DESVELAMOS NUEVOS SECRETOS ARQU EOLOGICOS!

%
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La grandeza [>
de Indiana
Jones es
impresionante
. Esto es solo
una porcion
ridicula del
primer nivel.

- N
/\ Como no te ,‘ S@ = 5_”_‘1 S
acuerdes de subir Rk, P L
a por aire, eres .
hombre muerto.

Evidentemente, [>
| podras dar largos
“paseos” en
vagoneta.

Otro coyote que perece
bajo tus ruedas. Como
se enteren los de la
protectora...
No hay tiempo para i
aburrirse. Debes buscar
tesoros en todo

V momento.

<] éMe sumerjo
en la piscina,
o bien trepo
hasta la
cornisa?
Cuanta duda
trascendental

L. LAFICHA
‘ INDIRNA JONES
N LucasArts |
. — | Gracias a los gréficos
. ,h TAMANG: ___128Mbit | A en alta resolucién no
\JUGADDRES: i 1 deberas apretar
? e ] boton alguno para
il CONTROLLER PAK: N? | leer las senales.
ENPANSION PAK: Si
RUMBLE PAK: / Si
TRANSFER-PAK: ——  No

6] &

. V“ma;m
DISPONIBLE: | o /\ Indy tarda un buen rato en f ‘fln

desenfundar, asi que no es mala
Marzo B, L idea que lleve siempre su pistola
en ristre.
PUNTUACION FUTURIBLE . P
En la mina no hay una unica ruta
que seguir. Lo mas facil es
perderse sin remision.
e ol -




{ /\ Creo que aqui dentro no
puede pasar nada bueno.

Indy evoca a Tarzan
para llegar al cofre
escondido en un
hueco. jVaya tio!

Algunos

interruptores del

juego son una

trampa bomba. Como
V en las pelis.

Cuidado con los ataques
de los pajaros mientras
subes escaleras.

A Tan sélo un hombre cuya Unica mision en la vida consiste en
ir en busca de tesoros con historia puede permitirse el lujo

de tener un helicoptero como éste.

Ten cuidado, Indy. No creo que te hiciera mucha gracia
acabar nadando entre la lava incandescente. Te
chamuscarias un pelin...

syanctas ‘puedes
y armas, desde el

nte de Ios canones
Iummadas por

S0 se perciben a los

ngg spechosamente'alas que

endla esp e Link. Utilice o no el motor

da cierto es gue se parece tanto que logra
gxperiencia mucho mas

Litiva que la que ofrecia el titulo original para PC.

M r| inal capacidad para extraer
. partes nuevas ;dﬂ“g ivel directamente del cartucho,
“Factor’5 ha sido capaz de crear entornes que
4 dejarﬁn boquiabierto a mas de uno. En el Valle
'Olmec _podrés disfrutar de vas lensiones
boscosas»palsa]es de montanaj;‘a?a quitar el hipo'y
bien de lasinmensidad de i’ o,ceano azul
uf'gnso ‘todo'ello'sin verse aﬁa ado por el mas
- minim; atisbo de niebla o ralentizacion en las
' _,:es En otroipM mg*afilcmaras al comprobar

SR e

Dentro de
la Infernal
Machine.
Algo
horrible te #

/\ Si el mapa esta bien, Indy no tendra
que salir a la carrera esta vez.

La vagoneta no partird hasta que no
actives el interruptor.

el aspecto de una vieja iglesia abandonada invadida
por el polvo, o de unos paramos hela;ios que haran
castarietear tus dientes. Pero sin lugar a dudas, el
mejor de todos los niveles es el de Infernal Machine,
que transcurre en las entrarias de un artilugio

¥ ‘fmecémcé colbsal gracias sobre todo a la inteligente

vigas. La animacion cuando corre, salta o se cuelga
de las cornisas es excelente (no te pierdas el
movimiento de'su cartera)."Mas avanzada la
partida, podras descifrar los entresijos del
complicado mapa de la mina, conducir un jeep o
huir de una manada de coyotes. jEstupendo!

) La animacion cuando corre, salta y se
‘RAFKOS ’ cuelga de las cornisas es excelente.
No te pierdas el movimiento de su cartera.

utilizacion de azules marinos y tonos plateados.

El comportamiento de Indy es el que cabria
esperar de nuestro veterano héroe: puede empujar
o arrastrar rocas para descubrir cuevas secretas y
tesoros escondidos, o bien tirarse por una catarata
y cruzar a nado unas catacumbas anegadas.
Evidentemente, no podian faltar sus consabidos
golpes de latigo para acabar con los enemigos de
turno, su capacidad para
accionar interruptores o sus
balanceos tarzanescos por las

CONTINUARA

Este articulo se nos queda corto para alabar
todas las gracias de Indy: la musica envelvente, los
niveles secretos, las escenas de video que
rememoran el.estilo de las pelis... Por suerte, el
cartucho no se hara esperar mucho, al igual que
nuestra review. Sigue nuestroes pasos y encontrards
el tesoro.

e

=eim revnew a fondo de Indiana Jones.
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iFACTOR 5 VUELVE A LA CARGA CON UNA NUEVA DOSIS DE CIENCIA-FICCION!
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n la redaccion de M64, basta el  explosiones se reflejan en las superficies, estd, en pleno espacio, mientras orbitz
simple anuncio de un futuro por lo que puede decirse que el apartado alrededor del planeta de nuestro héroe.
juego de Star Wars para grafico de este titulo roza la perfeccion. También podras elegir entre un monton de
montar un revuelo y una La accién de Naboo transcurre en el naves (algunas que aparecen en la peliy =
rabia de tomo y lomo. mismo periodo temporal que la peli otras totalmente nuevas), desde el Naboo =
- Y este mes hemos vivido una Episodio 1, razén por la cual, Starfighter hasta el Trade Federation §
acion de esta guisa al descubrir que desgraciadamente, esta vez no podras Gunboat, que va armado con un cafién de
nente shoot ‘em up de Factor 5, jugar con Luke Skywalker. Pero, a dimensiones descomunales.
for Naboo, ya va tomando forma.  cambio, podras meterte en el pellejo de Lo tnico que Naboo no ofrece es un
e 1 stupendal Gavin Sykes, un joven soldado que modo para varios jugadores, pero la bien
BATILE-FOR-NABOO ue Naboo utiliza el motor A
e/ Nk il Se han incorporado un
L 0s titulos es la nitidez ~
TAVIANG: 128Mbit B eiocidad buen punado de efectos
I VCHOOBES: 1 Chplosan. : de luz de bellisima factura.
Ciadte CONTROLLER PAK="" No \ Rogue Squadron se le acuso6 de
o : — r la niebla como recurso al estilo de  desea proteger a su planeta. No es lo merecida reputacién de Factor 5 como
ENPANSION PAK: Si pero en Naboo los graficos mismo, pero una vez empieza a maestros de las capacidades sonoras de la
— ! S 8 p p
RUNTBLE PAK: /_Si 0 una claridad cristalina y resulta  desatarse la accion, lo cierto es que poco  N64, combinada con los espectaculares y
TRANSFER PAK— No ' emi importa el nombre del protagonista. fantasticos graficos que podrdn gozarse por
DISPONIBLE: det: Parece ser que Factor 5 ha tenido muy  cortesia del Expansion Pak, deberian bastar
. 3  |a superficie también ‘mejorado en cuenta todas las criticas que recibid para satisfacer incluso a los més exigentes
Sin determinar varios enteros: volaras sobre Rogue Squadron. Naboo ofrece un gran incondicionales de la saga de Star Wars.
' as ruinas y sobre bases militares.  abanico de localizaciones: podras batallar Estamos planeando un viaje
p ACIg RIB > han incorporado un buen no sélo sobre verdes praderas, sino interestelar que nos lleve a Naboo, asf
ectos de luz de bellisima también en los paramos helados del que dentro de muy poco tendréis nuevas
' . ‘ ‘ que en el Forsaken de planeta, bajo los Mares Gungan, entre las  y suculentas noticias de este magnifico
s laseres como las paredes de un cafién imponente y, claro ftitulo.
il 5
20 @7 4
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< Parece como si
algunos vehiculos
nunca hubiesen
salido del hangar.

Los espacios
angostos del canén
helado no son
aptos para

V claustrofobicos.

v

Gracias a los vehiculos
“flotantes”, la accién
parece mucho mas
rapida que en Rogue.

<] Se ha mejorado en
muchos enteros el nivel
de los gréficos.

Ad NOISIA P

Los efectos luminicos y
meteorolégicos son
V increibles.

Con la cantidad de naves que
tienes a tu disposicion, jamas te
cansaras de este juego.

Se mantiene el radar en
pantalla que tan buen

resultado dio en Rogue. b

Mucho cuidado en Jar Jar. Es
o una mision de busqueda y
V destruccion.

Algunos escenarios urbanos son enormes.
Debes dirigir tus miras a un monton de
objetivos.

iNo te dé vergiienza admitirlo! Estas tan
excitado como nosotros. No es de extranar,
esto es material de primera.

Por mucho que te llame la v
atencion, yo de ti no
recogeria eso...

Los escenarios son impre-
) sionantes. Con el cartucho se
V incluye un babero de regalo.

OOdVN d04 I TLLVE

.
..

A El préximo mes te contaremos mas cosas
CONTI NUARA- == acerca de este belleza... >

’ po = K)
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LA GUIA DE COMPRAS DEFINITIVA

Puntuacion cinco estrellas

Un juego sencillamente Merece la pena, es Tiene defectos, Malo. Seguramente, Totalmente lamen-

fabuloso, una adquisicion | un titulo excelente. pero garantiza no vale la pena mo- table. Evitalo como
imprescindible. alguna diversion. | lestarte en comprarlo. si fuera la peste.

* | & w =

on Irading

on el diluvio son algo complejas, especialmente
' ‘ de nuevos para los entusiastas mas jovenes de
‘ ) productos y Pokémon. Por fortuna, la version
N \ juegos de Pokémon para Game Boy te facilita mucho las

que han salido al cosas, con sus instrucciones paso a

mercado en los dlti-  paso y un practico conjunto de libros

mos meses, con los que accederés a todos los

este cartucho  secretos de esta bestia de la

para GB estrategia.

podria haber TCG para Game Boy es, en

pasado esencia, el mismo juego que la
desapercibido, version de cartén, pero contiene una
lo cual hubiera  aventura. Esta consiste en derrotar a

ROBASTE PIHACHU WIf2.

sido una los maestros del TCG con el fin de

pena, pues hacer tuyas las legendarias Cartas
pronto com-  Pokémon. Por tanto, en lugar de
probaras combatir normalmente contra

que distintos oponentes, TCG ordena la
Pokémon Trading Card Game para  experiencia de juego en batallas
Uno de los aspectos mas ONIH WI12 SUFRIG Game Boy es otro excelente ejemplo contra diversos clubes, cada uno
importantes de TCG es - | de lo impresionantemente adictivos especializado en algtn tipo distinto
aprender a manejar la baraja. 20 DE DANO. } que pueden llegar a ser los juegos de Pokémon y de Energia, tales como
| Puedes tener un maximo de Pokémon. Planta o Fuego. Al vencerles,

| 60 cartas, entre las cuales debe haber:
cartas Pokémon, las cartas Energia

| necesarias para cargar sus ataques y las
cartas Entrenador, que tienen usos
especiales como curar o buscar cartas
especificas.

Una de las experiencias
estratégicas mas logradas
y profundas que existen. No te lo pierdas.

Aunque es dificil encontrar alguien  obtienes regalos especiales con Cartas

’’’’’’’’ ‘ que desconozca el tremendamente Pokémon mas fuertes y
famoso juego de cartas, sospechamos  especializadas, que puedes conservar
que aun seria mas complicado para mejorar tu baraja. De este modo
e e encontrar mucha gente que, ademés aprendes lo basico casi sin darte
del obvio aspecto de la coleccion, cuenta, al tiempo que te introduces
tuviera alguna idea de como se juega  gradualmente en lo que viene
realmente. Y la verdad, no es después, que es mucho més

extrafio, considerando que las reglas complicado.

e o
Gnang CONPROBER  RETIRAR | R
ATACAR PODER PN )IE

22 (((&



Visualmente, TCG no difiere mucho
de sus parientes de tipo RPG, pues
aqui también recorres una isla con
camara en picado, si bien ésta es
mucho mas pequefa. Los combates
con cartas resultan casi iguales a los de
Rojo y Azul: tu Pokémon oponente
aparece en la parte de arriba de la
pantalla, con las indicaciones de su
estado a un lado. Las animaciones de
ataque, si bien no tienen el nivel de las
de Oro y Plata, son suficientemente
ricas y se prestan para ver los
rasgufios, quemaduras y golpes que
cada tipo de Pokémon inflige al de la
carta rival (algo que ciertamente no
veras nunca con la baraja real).

Pero el esplendor de TCG esta en
el juego mismo. El esfuerzo mental
necesario para construir la baraja de
60 cartas es tremendo. La prevision
es esencial: debes confeccionar
barajas apropiadas para cada batalla,
con grupos equtllbrados de cartas

| ot
CHICO

RECERCIEN
iHOLA! iBIENUENIDO AL HALL
DEL DESRFi0! LA COPA DESAFT

PERO LO QUE RERLMENTE QUIERO
ES UN Lw35 ELECTABUR2!

acordes a cada
situacion. Tu baraja ird
cambiando conforme
mejores en el juego o
vayas recolectando
cartas mas poderosas en
recompensa por vencer
a los maestros de cada
club. La experiencia es fuertemente
adictiva en todo momento, ya sea al
planear tu estrategia o al enfrascarte
en refiidas batallas que ponen a
prueba tus conocimientos.

Para aquellos que mantienen sus
reservas sobre las creaciones mas
fiofias de Nintendo, les rogamos que
dejen sus dudas a un lado. Pokémon
Trading Card Game es una de las
experiencias estratégicas
mas logradas y
sustanciosas que
existen. No te lo
pierdas.

FRENESi PARA DOS

4 Charlando te ente-

Antes de que puedas enfrentarte

al alto mando de TCG tendras — ;
que abrirte paso a través de
varios clubes, venciendo a sus | ]
maestros y obteniendo premios | :
y cartas nuevas y mas podero-

sas. Esto es una parte esencial

para aprender a administrar tu

baraja y combatir. Cuando hayas

vencido en todos los clubes,

tendras suficientes cartas para
crear tu baraja definitiva.

R

Habla con estas chicas para tus [> .
combates mediante enlace. —

Aunque el juego en si es

raras de cosas vitales. tremendamente absorbente, no

Con un amigo

puedes crear cartas
v adicionales

hay nada mas reconfortante que
probar una baraja nueva contra BECERCTGN

la que haya creado algyna otra WL,

persona. Aqui, como siempre, la || R EIRen TR Tt
opcion de enlace va de perlas. .

Esta vez también se ha afiadido una opcién mediante los
infrarrojos: el Pop Card. Encuentra un amigo que juegue a TCG
y enlazate a él para obtener una carta especial. Pero es algo
que sé6lo puedes hacer una vez con cada amigo, por lo que
tendras que buscar nuevos jugadores de TCG continuamente.

S i b




h, no! Otro mundo repleto de Como suele suceder con esta clase
n personajes estilo manga esta de juegos, gréficos deslumbrantes y

en peligro por un ‘Malvado originalidad estan en un segundo
Rey’ que amenaza con liquidar a plano frente a la adiccion de la vieja
sus inocentes criaturas. ¢Cémo lo escuela. Por tanto, aunque Pop 'n’
detendremos? ;Con armas? ;Quizd  Pop no provoque que mojes los "I am Princ
con salvajes golpes de kung fu? pantalones de la emocién, la accién F rom
Pues, no. Desviaremos su ataque es tan dura y rapida como para que
agrupando globos de colores este juego termine gustandote. No
brillantes. Qué tonteria. pretende nada més que eso, y ofrece

Ya esta, lo has adivinado: otro diversion a raudales.

colorido puzzle. Se trata de otro No estamos ante Tetris, pero si
juego de bolas al estilo Bust-A- buscas un puzzle simple para matar el
Move en el que tratas tiempo y has probado la abundancia
desesperadamente de alinear tres de titulos que rondan por ahi, no te
iguales, o mas, para reducir el equivocaras con éste.
amenazador avance de una Competente y Rl o 8 el e
montafa invertida de bolas. No es desafiante, pero no esta by
exactamente un suefio, pero no estd  por encima de la e B
del todo mal. media. PRy i

HUE Y

Ul CK AND AGILE -

THE HUEY <CAN S W AT ENERGY ) i N L1, sames
AWSID ENMEMY . ", oy w Y | MARSHALL
FIRE MITH EASE . — : ’ - - : 7 HOODSTOCK
THE PERFECT < —= % & 1D - 070869
COPTER FOR A WOODSTOCK 15 A

IADMAN ON THE

HNEW FILST . - i 4 3 ! MAcH I NE “Gu

Army Men: Air Combiat

i disfrutaste con el excelente buena, lo cual se nota principalmente  con un buen nimero de misiones. Si
SDesert Strike para la SNES hace  en que no tienes suficiente control de  puedes soportar los defectuosos

no sé cuantos aiios, la tltima lo que ocurre. Por ejemplo, en lugar controles hasta pillar el tranquillo, te
entrega de 3DO de la serie Army de disparar a lo que tienes delante, tu  encontraras ante un titulo desafiante,
Men te encantara. copiloto apunta por ti, lo que que te enganchara lo suficiente como

Army Men: Air Combat te pone al  significa que en ocasiones tratards de  para mantenerte atado hasta el final.

mando de un encantador helicoptero  eliminar un objetivo y encontrarés De nuevo, otro juego que
verde para que vueles por paisajes que tu tirador dispara en la direccién no es perfecto, pero
completando objetivos y eliminando contraria, mientras el objetivo escapa.  tampoco estd mal.
a la escoria pléstica que es el Tan Es descorazonador.
Army. Todo esto es muy bonito, pero Si olvidamos estos defectos, Air
la ejecucion del juego no es tan Combat resulta envolvente y cuenta




lanet

oupercross

World

estrellas, M64 32) los juegos de

carreras no han destacado mucho
en la pequeiia pantalla. De hecho,
parece que no acaben de acomodarse a
la GBC. Infogrames nos trae un nuevo
intento. Esta vez, con motos.

A pesar del indudable esfuerzo que
han hecho los desarrolladores, el titulo
no consigue todo lo que se propone. La
pista ondulante es todo un triunfo y por
momentos te olvidas de que estas
jugando a un juego, pero este detalle
afecta poco la jugabilidad, y la tarea en
conjunto resulta tediosa. Hay un buen
nimero de pistas, pero responden a lo
de 'vista una, vistas todas'.

Aexcepcién de Top Gear Rally 2 (4

DR

EVIEW

Y 5 R i e

Supercross tiene a su favor una
seccion de ‘Estilo libre' bastante dificil,
pero en el fondo es un simple juego
de memoria, en el que tienes que
pulsar una combinacién de botones
determinada a contrarreloj.

Si eres un fanético del motocross,
aqui encontrards diversion para rato.
También, incluso, si no te
apasionan las motos. De todas
formas, la pequefa consola
de Nintendo cuenta con
titulos motorizados mejores.

omo su nombre indica, este
cjuego va de monos (monkey en

inglés). Monos a los que hay
que adiestrar... Suena a otro intento
desesperado por sacar provecho del
filon Pokémon.

El malvado Saru ha secuestrado a
tu familia y para rescatarles necesitas
adiestrar a tus monos; sélo asi seran
capaces de enfrentarse a los malos
del juego en el Primer Gran Torneo
de peleas de monos.

Prepararles para la batalla implica
entrenamiento. Entre los ejercicios
que deberds incluir en su preparacion
hay abdominales y jogging y también
podrén practicar con sparrings. La
pena es que no puedes controlar a tu
monito mientras lucha, con lo que
para ti el combate se reduce a
observar sentado durante 30
segundos si tus ensefianzas han dado
fruto o no.

Pero no pienses que todo es pelea y
ya estd. Tus simiescos coleguillas tienen
que comer (su dieta consta de platanos
y... jcurry!) y también podrés enviarles
a comprar, aunque sera mejor que les

Monkey

des una lista, porque nosotros
enviamos a uno sin lista ni nada y
volvié con lo que le dio la gana.
Dispones de hasta tres monos a la
vez y cuando hayan alcanzado cierto
nivel, puedes emparejarlos y tendran
monitos. Ademas, dispones de un
modo para dos jugadores si conectas
tu maquina con la de un amigo.
Llegados a un punto, MP se hace
pesado. Tus monos siempre estan
hambrientos, los combates se
repiten... pero estd muy
bien hecho y su
presentacion es buena.
Total, que vale la pena.

Puncher




ENFRENTAMIENTO EN LA son siempre los mismos; Sandslashy ~ LDS BANDIDOS DE CIUDAD

ESETA ANIL Alakazam desaparecen del mapa con  A7ZULONA
persistentes ataques terremoto,
En la Meseta Adil tendras que mientras que a Exeggutor le Las probabilidades en las méaquinas
enfrentarte al Alto Mando y luego destruyes facilmente con un tragaperras de Ciudad Azulona
aceptar el desafio de Gary. Las Pokémon fuego de alto nivel como varian cada vez, asi que tu mejor
siguientes alineaciones de Pokémon Charizard. apuesta sera jugar cuatro veces con
te allanaran el camino a la victoria: La identidad de los ultimos tres cada maquina y si en una de ellas
Lorelei: Fuego, Eléctricos y Roca. Pokémon con los que midas tus coinciden dos o mas simbolos, sigue
Bruno: Pokémon Voladores y fuerzas dependera de como haya jugando porque puede que ese dia
Psiquicos. evolucionado el Eeve de tu rival. Si tengas paga extra.
Agatha: tiene a Joelton también Si te acercas muchoaun777o0a
Pokémon te veras acechado por Bar Bar Bar, significa que pronto va a
Eléctricos Cloyster y Ninetales. Si caer uno de los dos.
I potentes te . tiene a Flareon, también
R Espn N n E facilitaran s traerd a Magneton y a iﬂFER]A! PUNTOS DE SALUD
las cosas. . Cloyster; y si su Eeve ha  Cuando llegues a Ciudad azulona,
“Parece que ‘Pokémon edicidn Lance: i evolucionado a sube hasta la dltima planta de la
especial Pikachu’ ha provocado mas Pokémon Vaporeon, se tienda Pokémon y cuando estés
de un dolor de caheza este mes. No Hielo. acompariard de un junto a las maquinas, pulsa A. Elige
te preocupes, jaqui estoy yo!” : Ninetales y un ‘ limqn;da y sélo te costara 350
Catios Miménes, esmail: tengo PoRERIon El .enfren.ta- i Magneton. La mejor restituir 80 Puntos de saluq al
Amarillo pero me he quedado atascado y miento final i3 tactica para derrotarles Pokémon que quieras. jMas barato
no puedo llegar al edificio de Silph S.A. en cont'ra'tu es cosa tuya, pero te que la Hiper pocién!
Ciudad Azafran. ¢Puedes ayudarme? archirrival recomendamos que
Prof. Oak: Mira Carlos, antes de hacer puede complicarse 0 o ¢ tengas a mano Pokémon
cualquier cosa en Ciudad Azafran tienes mucho y requiere una Tierra de alto nivel; no
que entrar en el edificio Silph S.A., asi que serie de tacticas importa la evolucion
presta atencion al truco: consigue distintas a las emple- porque seguro que

limonada en la tienda de Ciudad Azulona y adas en Rojo y Azul
désela a uno de los guardas. El la e Y i
compartira con sus colegas y te abrirdn . P

todas las rutas cerradas de la ciudad, con Pokémon de Gary
lo que podrés entrar en el edificio de Silph

~ habra algin Pokémon
. eléctrico contra el que
luchar.

S.A. jBuena suerte!

José Ramon Méndez, Ceuta: Soy un
devoto entrenador Pokémon y hace unos
meses me compré Pokémon

Amarillo. Ya lo he PERSONAJES

terminado, pero no

puedo encontrar a @ SECRETOS
Psyduck jAydadame, @ Grace, Tiny y Gene

por favor, estoy

desesperado!

Prof. Oak:

Tranquilizate, J.R. En

Pokémon Amarillo

hay varios Psyduck

que atrapar. Date un paseo por la zona 6 y

B Yuss: Para jugar
como estos ases del
palo primero tienes
que vencerles con
tu personaje en un
campeonato o una

vete directo al estanque de la esquina sur. = partida.

Si dispones de Surf, intenta nadar por el BUNTRASENAS DE N“’EI-

estanque y localizaras un Psyduck. Con un Introduce los siguientes codigos en la pantalla de Putts:

poco de suerte, quiza encuentres el contrasefas y abrirds los niveles: Tendrés que

extrafio Golduck. jAl agua patos! derrotar al tipo con

BLGNGJPDFFTJ) un personaje creado por ti
Abre el nivel China. si quieres jugar como él.

¢Tienes algun poképroblema? O, mejor
aun, ¢stienes algun pokétruco secreto que
quieras compartir con el resto de nuestros

lectores? Sea lo que sea, envialo a: LMBPBKTFKDPK | Wario:

Abre el nivel Para convertirte en la
Oak Responde, 4l Suiza. pesadilla de Mario debes
McMEzga.z'"e 6‘; - LTI T L acabar en primer lugar en
e JELLILICY los campeonatos del club y

luego vencer a los
maestros. EaN lnuuummuulluuu i ©

08022 Barcelona




Aqui tienes algunos trucos para
hacer de tu vida con Pikachu un
poco mas facil.

EVOLUCIONA

Si quieres que Pikachu evolucione en
Raichu, pasalo a un cartucho Rojo o
Azul y usa sobre él una Piedra

Trueno. Ahora recupéralo en tu
cartucho Amarillo y tendrés una
mascota mucho mds poderosa.

REACCIONES

Habla con Pikachu después de hacer
algunas cosas y podras comprobar su
reaccion. Aqui tienes algunas de ellas:

—

- Ve de pesca y habla con Pikachu
después de un combate.

- Captura a cualquier Pokémon.

- Habla con el Jigglypuff que hay en
el Centro Pokémon de Ciudad
Plateada y después toca la Poké
flauta.

- Ve a la Torre Pokémon.

- Captura otro Pikachu.

Criminaliza los Estados Unidos de punta a punta

con estos dtiles codigos.

MIAMI

& 4

1. Robo al banco

6. Cebo para una trampa

7. Saca a pasear a Di Angelo

LOS
ANGELES

DAMAGE

Visita los barrios bajos
con estos codigos.

NUEUA YORK

24

11. Gran Estacion
Central

12. Ruedas de repuesto

policia

doctor

5. Carrera Superfly

8. Roba un coche de

9. Llega sano y salvo al

10. Huida de Beverly Hills

13. Detén a la banda de
Granger

22 -2 : =54

14. Persigue a los
chicos de Granger

15. Record de Crosstown

cODIGDS

Introdticelos en la pantalla de
passwords.

BLDFMTZ accede a la copa Loca
TDHZGBB accede al Stper Ferrari
MCDFGHJ accede al bélido de Pedro
Bello y al Stper Ferrari

CCBLLHT accede al Barén Rojo
NMGVZZ) accede al Barén Rojo y al
Stper Ferrari

TBBPLZX accede al bélido de Pedro
Bello y al Barén Rojo

KBDTPPM accede al bélido de Pedro
Bello, al Bardn Rojo y al Stper Ferrari
CHKZMNP accede al Stiper Chatarra
Especial

RBRZWNP accede al Stper Chatarra
Especial y al Stper Ferrari

CQLSPHJ accede al bélido de Pedro
Bello y al Stiper Chatarra Especial
BCHJHLP accede al bdlido de Pedro
Bello, al Stiper Chatarra Especial y al
Super Ferrari

VCDPVZB accede al Stiper Chatarra
Especial y al Barén Rojo

DKXZKHJ accede al Stper Chatarra
Especial, al Barén Rojo y al Stper
Ferrari

LLKBPMK accede al bolido de Pedro
Bello, Stiper Chatarra Especial y Baron
Rojo

VWDFZDK accede al bélido de Pedro

Bello, Stiper Chatarra Especial, Baron
Rojo y Super Ferrari

MUTTLEY accede a todos los vehiculos
y circuitos.

o>
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" MICKEY'S

o

™) iMickey al volante? ;Con
esas orejas tan enormes?

are ha conseguido mucho
renombre merced a sus
impresionantes juegos para
N64, aunque sus retrasos
(¢dénde esta hoy Dinosaur
Planet?) son hoy en dia casi tan famosos.
Por eso resulté un tanto preocupante oir
que se encargarian, sorprendentemente y
ademas del resto de juegos, de 13 titulos
para N64, Game Boy, Advance y
Gamecube basados tnicamente en Mickey
Mouse, debido a un simple apreton de
manos entre Nintendo y Disney.

Por todo esto resulta comprensible que
Rare sacrifique un poco de creatividad a la
hora de trabajar con el famoso roedor
(Mickey's Racing Adventure para Game
Boy se basaba directamente en su clasico
para NES R. C. Pro-Am; la proxima
aventura de Disney para Gamecube sera

LAFICHA §\
MICKEY’S SPEEDWUAY USA ’

LI S

DISPONIBLE:
Si

12.990 pesetas

@ .-04 N° 38

En nuestro nimero 36 nos introdujimos en las oficinas de 4

Rare y echamos una ojeada a Mickey’s Speedway USA. 4 i
" @ Goatass

<] Puedes jugar
con los coches
de Scalextric
usando Z y el
stick.
Espléndido.

4 Descendiendo por una
empinada colina a velocidades
de mas de 200km/h.

Ya llevamos 19 segundos de
retraso. No lo tenemos muy
bien para ganar.

-
m‘

' 4
(& o3
s [

<] La mejor
oportunidad
para alcanzar a
los duros
competidores
de la CPU son
estas amplias
rectas.

Agarra esas medallas de D
la izquierda para mejorar
tu motor al instante.

Reforzadores en forma
de aviones teledirigidos.
Qué raro.

\Y

un plataformas al estilo de

Banjo; y Mickey's Speedway

USA es un refrito de Diddy Kong Racing,
a su vez un clon de Mario Kart 64). Sin
duda, Jo Dark, Banjo y Conker han
recibido la atencién integra de Rare,
dejando en segundo plano los juegos para
Disney, despachados a un ritmo mucho
mads espaciado.

Aun asi, un juego de Rare creado a
toda prisa acaba siendo el equivalente de
lo que hacen la mayoria de
desarrolladores cuando se esfuerzan al
maximo. Ademas, cualquier juego basado
en el espléndido Diddy Kong es mas que
bienvenido. Asi que, ;qué pasa cuando
dos de los mas famosos héroes en 2D
(Mario y Mickey) se disputan la copa de
velocidad? Desctbrelo pasando la
pagina...

Batess <] Hasta las
monedas llevan
el sello de la
cara de Mickey.
Marketing.

Derrapando sobre placas de hielo:
V arriésgate.




Un >
movimiento
en falso y te
caeras. Y ya
no alcanzaras
a los demas.

v

<] Antes de lanzarte a
la carrera puedes
practicar en el
circuito.

La bola de béisbol. Un arma

5 - arrojadiza de Speedway USA.

La dnica forma de llegar el
primero es pegarse al interior
V en las curvas.

Mira cuantos giros de 90° hay.
Suponemos que este circuito
no tiene nada que ver con
ninguna ciudad americana.
Qué mareo.
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@Yo GANAR LA COPA PLATINC

INDIANAPOLIS SAN FRANCISCO

e

<4g4 ANALISIS
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SOPIBISSE

Pégate a la primera curva
amplia con un derrape largo
pulsando R y golpeando Derecha

, (no lo mantengas pulsado mucho

Puedes aprovechar la arena

mas oscura para deslizarte
sin perder velocidad, pero
déjalo para la segunda o tercera
vuelta, cuando hayas
conseguido algunas monedas.

3.

Haz lo mismo para girar
a la derecha, acércate a

@ &oo14.89

tiempo o acabaras en la hierba).
Recoge las monedas a tu paso y
aumentaras tu velocidad.

2R ‘B
-

nons 22

Avanza transversalmente

por la pista hasta la
siguiente curva y gira
rapidamente a la izquierda
manteniendo pulsado R para
derrapar a la derecha por las
marcas rojas y blancas.

4. Y o

- WI‘_"""

B o e

—
ooodhs

Avanza de izquierda a derecha

por la recta y pégate a la
derecha en la curva. Al llegar al
resalto, mantén pulsado R y gira a
la derecha después del sequndo

Después de la siguiente
curva, mantén pulsado R y

Acelera directo hacia el

tanel, derrapando
pegado a la pared interna
de la primera curva a mano
derecha y luego avanza
transversalmente por la
pista.

2 Ioee

...para prepararte para
este giro. Haz un derrape

| amplio en las esquinas de la

curva en forma de S y toma

por la derecha las que van a la
derecha, tan cerca del bordillo §
como puedas.

las marcas por la derecha,
gira y derrapa, cortando por
la arena oscura.

pulsa izquierda para tomar la
curva final en un deslizamiento

Suelta R justo cuando tu

coche encare la linea de
meta, colocate a la derecha
para estorbar a tus rivales y
pisa a fondo hasta el final.
jVictoria!

amplio, hasta llegar a la recta

Estaras acercandote a la

meta por el lado derecho
de la pista; si no es asi,
tomaste mal la ultima curva.
Pisa los pedales a fondo y

vuela hasta los cuadros de la
meta para ganar.

AGRESION ANINMAL

La penosa coleccion de armas en Mickey’s Speedway no
merece que se le dedique mucho tiempo: son vergonzosas
copias de las conchas, las bananas y las estrellas magicas de
Mario Kart, y
ninguna es tan
atil ni divertida
como las de
Mario. Las
peores son los

coches por control remoto y los aviones de

juguete (los equivalentes de las conchas rojas y

azules), que se dirigen alegremente hacia la

pared para romperse en pedazos una y otra vez.

Pero las bolas de ping pong que botan fuera de

la pista justo al soltarlas tampoco son una

maravilla. Lo mas poderoso sirve para perseguir

a los corredores, pero no °te permite atraparles.

Mickey ha tomado la curva
demasiado tarde. Asi no
puede ganar.

Vuela por los aires, gracias D
a un resalto y a mucha
velocidad.

..6-4 N° 38




NUEVO MEXICO

Colocate enseguida a la

derecha, levantando la
arena a tu paso. Sigue por la
derecha, salta justo antes de
la rampa y gira hacia la

derecha en la siguiente curva,

dentro del lugubre tunel.

2 . [ gaae

Colocate a la izquierda y

derrapa en la siguiente
curva; suelta R cuando pases
por el lado derecho del tunel
para obtener algunas

monedas.
B Soox.

Toma la curva del tunel

cerrada. Dirigete hacia
las cajas y, pulsando
izquierda en el stick, realiza
un largo derrape junto al
precipicio.

L

Dentro del tunel, alinea

tu coche con el segundo
de los simbolos en forma de
V que se ve a lo lejos, y
luego derrapa brevemente
en la dltima curva.

5 Qw8 Boo I

La linea de meta esta

dentro de la siguiente
area oculta, asi que coldcate
en el medio de la pista y
preparate para un final
aéreo. Gira a la izquierda si
algun rival amenaza con
adelantarte.

s I
‘:‘;
-

’ SIN PILLAR A ’l US Sea cual sea el premio que quieres ganar (Novato,
Intermedio o Profesional), nuestra guia es infalible...

GRAN CANON

Derrapa en torno al arbol

de la izquierda y
encontraras una practica ruta a
través de los monticulos. Pero
quiza tengas que saltar para
esquivar el fango que hay a los
lados.

Entra en el tunel de la derecha
y pégate a la curva. Desciende

la colina y luego ponte a la derecha
para derrapar junto a la columna y
obtener algunas monedas.

4

Toma el resalto y en la cima

de la colina usa R y derrapa
hacia la derecha para conducir
entre la tierra y el fango; pero
derrapa a la izquierda en el
tramo mas circular.

¢Hecho? A continuacion
viene tres curvas cerradas:

pasa a toda velocidad por ellas
recurriendo a R para evitar
salirte fuera de la pista.

Después del puente,

ponte a la derecha de la
columna. Tras dos curvas, un
resalto te empujara hacia la
meta; pulsa R y tira del
volante hacia la izquierda al
salir del tanel para evitar un
choque fatal.

GUERRA DE GLOBODS

Febrero 2001 ®'= "I Q

GO!
GO!

VSN AVMAiids s.ADDIW SISITYNV Do

>




Mas que tomar prestados algunos detalles de Mario Kart, lo que Mickey ha hecho ha sido
aduenarse de todo su espiritu.

- ESTO ME SUEN
_____Salida____| _ Obsticulos | Pistas | _ Batalla

»

<44 ANALISIS

Un pato de voz --
chillona versus
el pequeno
Lakitu. Sin

V comentarios.

Incluso los
movimientos
de las cajas
copian a los
V Thwomps.

Hay que

admitir que la
Casa Blanca
tiene lamparas

V mas bonitas. . [sz

El departa-
mento crea-
tivo de Rare
no se lo cu-
V rrado mucho.

e 173 T™™E 02° 18560
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a verdad es que era inevitable.
Dado que casi cualquier personaje
de dibujos animados ha puesto sus
pies en un juego de carreras del

estilo de Mario Kart, el raton Mickey y su

cohorte estaban obligados a sentarse al
volante tarde o temprano.
Afortunadamente, han
conseguido que el
corazon creativo de
Rare se encargue de
todo, asi que
Mickey's
Speedway USA
tiene que ser
genial. ¢(No es
asi?
Bien, Mickey's
Speedway
empieza a perder
posiciones ante
Mario Kart desde que
empiezas a jugar con él,

El personal de Disney no es tan

atractivo como Mario, Peach y el resto
del grupo, y sus gritos de batalla se pueden
escuchar a todo volumen aun cuando el
resto del peloton esta bien lejos. Las armas
no pueden competir con las conchas,
bananas y relampagos de Mario Kart, y s6lo

—_

El manejo te permite

meterte por todos los

recovecos.

Esto nos recuerda a Jet
V Force Gemini.

Snnm on

I ~
‘ I8 S
A

logran dar en el objetivo una de cada 20
veces que lo intentas. Ademas, si rozas el
bordillo, tu velocidad se reducird hasta
niveles lamentables, perderas la carrera y las
lagrimas caeran de tus ojos.

Pero Mickey's Speedway tiene la
velocidad de su lado, y en muchas
cantidades. En el nivel de dificultad mas
duro, el ritmo frenético te deja sin aliento y
la coleccion de curvas cerradas, rampas y
rectas para impulsarte que tiene cada pista
te llevan a una competicién excitante y
sorprendente, en la que a menudo tres
vueltas se completan en menos de un
minuto. Y el manejo es mas que el
adecuado para hacer frente a tal velocidad,
siendo el mas intuitivo desde Mario Kart. Un
simple toque del botén R es suficiente para
derrapar por las curvas a toda velocidad,
mientras pulsas el freno con el stick para
evitar que las ruedas del coche rocen con el
peligroso bordillo.

Las pistas, cada una localizada en un
estado de EE.UU., estan muy bien
disefiadas. Las maravillosas zonas de colinas,
los duros descensos y las curvas en U
bordeando precipicios son tremendamente
complicadas al principio, aunque, con mucha
practica, estaras volando por Las Vegas,
Oregon y Alaska con facilidad, y apreciaras




Derrapar a izquierda o derecha justo al alcanzar la cima de una
V colina es solo una de las habilidades que tienes que dominar.

o

A ¢Acaso son

Mickey y Donald

los que aparecen

tallados en la

montana del

fondo? Qué

orlgtnal
lo adecuado que es el disefio de cada pista
para las velocidades de muerte del juego.
Los entornos son mejores que los de Diddy
Kong sin animaciones entrecortadas, y
aunque muchas de las pistas son
curiosamente planas, al estilo de la SNES
(principalmente por los bajos angulos de
camara), no podras quejarte de los
exuberantes bosques, las realistas cataratas,

TECNOLOGIA

Raro: una ocasion
en la que un
arma de Mickey’s
Speedway
realmente
funciona.

e 23

Los tuaneles no te
dejan ver qué se
esconde detras de
ellos, pero jmira

. S l A\ qué preciosos son!

mﬁ," &oo3232

Como en Mario Kart, es muy
facil pasarse de largo los

V items.

A Esta es una de las pistas
mas faciles. Y sin embargo
este derrape desafortu-
nado nos hizo llegar
dltimos.

HoXH - LT

Puedes recorrer los inmensos jardines de la Casa

Blanca antes de entrar en ella.

Observa atentamente los cambios en la superficie
| de la pista, pues puedes descubrir algun atajo.

La patética coleccion de pelotas, aviones de
juguete y globos de Mickey no te dan
ninguna oportunidad de levantar cabeza.
Irénicamente, otro de los principales
problemas de Mickey's Speedway es que a
tus oponentes les resulta atin mas dificil que
a ti encontrar los siguientes niveles, de
manera que ganar en los circuitos
supuestamente mas duros resulta pan

Con mucha practica apreciaras lo

adecuado que es el disefo de cada
plsta para las velocidades de muerte del juego.

los atardeceres en las ciudades y la total
ausencia de elementos que aparecen de la
nada en los 20 estados norteamericanos.
Entonces, ¢por qué no es Mickey's
Speedway un juego estrella? Por la sencilla
razon de que, en la maxima dificultad, es
dificil por los motivos equivocados. Los
coches de la CPU siempre rozan la
perfeccion, lo que quiere decir que un solo
error, incluso tardar una milésima de
segundo en acelerar en la linea de salida, te
hara perder la carrera. Y aunque Mario Kart
tuvo criticas similares por sus tramposos y
duros competidores, al menos te ofrecia

armas decentes para aplastarles las espaldas.

comido. Y esto, unido al hecho de que
conoceras cada pista a fondo, pues las
habras recorrido en la lenta competicion del
modo Novato, significa que tendras una
repisa llena de copas de Oro y Platino en
pocas horas, a pesar de tus terribles
oponentes. La tltima tanda de pistas, donde
las curvas se estrechan y los caminos
bordean peligrosamente el agua o las rocas,
es un final apropiadamente dificil, pero que
superaras facilmente tras un dia de juego.
Con un modo para un jugador tan
efimero, queda el multijugador y el modo
contrarreloj (areas donde Mario Kart es
excelente) para encontrar el interés de

Mickey's Speedway. Por suerte, aqui hay
algo. El modo batalla esta bien y supera al
frivolo multijugador de Diddy Kong sin
problemas, y el contrarreloj triunfa a costa
del infalible manejo y las pistas tan bien
disefiadas. Los fantasmas que debes vencer
son descaradamente rapidos, obligandote a
avanzar cerca del borde de la pista mientras
le restas milisegundos a tu mejor tiempo,
hasta que logras dejarlos a la zaga después
de cientos de intentos. Pero no te
equivoques: ni el multijugador ni el modo
contrarreloj se acercan a los de Mario Kart.

Asi que, ¢donde deja todo esto a
Mickey' Speedway USA? Mario Kart tiene
un magnifico modo contrarreloj y
multijugador, Diddy Kong presume de
resultar un desafio colosal y del concepto
Unico de la ‘carrera de aventuras'. Mickey's
Speedway, en cambio, carece de
innovaciones o de puntos verdaderamente
fuertes, aunque ofrece carreras rapidas,
frenéticas, desafiantes y llenas de emocién.
Tal vez Rare no invirti6 tanto tiempo en él
como en el resto de sus titulos, pero si
pueden despachar un juego tan divertido
como Mickey's Speedway en el tiempo
que tarda Miyamoto en planear su
proxima obra, Nintendo tiene razones de
peso para asustarse.

sus mas oy
sus menos
i

@ Rapido.

@ Manejo impeca-
ble.

@ Admirable disefio
de pistas.

-

SISITYNV

Si esto te gusta...

Mario Kart 64
Nintendo
N64/1, 91%

Las mejores carreras de
karts son las de Mario y
compania.

: gf-f 3 ﬂ'lw 02 b

Los escenarios recuerdan
a Jet Force Gemini,
ofreciendo algunas
pistas preciosas.

La voz del ratén Mickey
es sin duda la mas
irritante que existe.

VSN AVMAiids S.AINDIW

7\ TECNOLOGIA

Las carreras son suaves y |
veloces, pero estan lejos
de ser lo mejor en Né64.

T DURABILIDAD

En cuanto acabas el
modo para un jugador, el
modo contrarreloj es casi |

lo tinico que queda.

VEREDICTO

No es Mario Kart, pero
Mickey's Speedway
USA es un rival decente,
aunque terriblemente
poco original.

Febrero 2001 ®'- ”’ Q
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En nuestro tltimo nimero publicamos una
completa preview de TWINE.
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EA suelta la bomba: jun juego
de 007 que no es de Rare!

or fin ha vuelto James Bond.
Desde que GoldenEye diera a
mas de uno una leccion de
como adaptar un juego con
licencia cinematografica, 007 se ha visto

vergonzosamente metido en las peores

aventuras en PlayStation y PC. Ahora
—por fin— regresa a la N64 para poner las
cosas en su
sitio.
Aunque an
SI Vlsta
T parecerlo esto
s e ey no es una
. W secuela oficial a
la obra'maestra
de Rare. EA

'w‘ ¥

los desarrolladores afincados en Twycross

A s.(Relno Unido) y encargaron a Eurocom
o

nsables del excelente Duke Nukem:
; é four y de Hydro Thunder— que se
pu 1 manos a la obra con The World
is not Enough Los de Eurocom tuvieron

~una idea genial: en lugar de crear una

nueva formula diferente de la de
GoldenEye, la seguirian al pie de la letra,
creando algo asi como un GoldenEye 2.

A los de Rare no les ha sentado muy
bien. Ademas, con Perfect Dark como
juégo de culto entre la mayoria de los
usuarios de la N64, Eurocom y su TWINE
estan directamente enfrentados al equipo
de desarrolladores de quienes tomaron
prestadés tantas ideas. ¢ Llegara la sangre
al rio? Pasa a-la pagina siguiente para

arrebat%'d ~§*“ saberlo... v
licencia '




Si vas a bailar sélo yo te [>
daré compania. jToma!

Ahora se arrepiente de
haberse puesto la
mascara anti-gas en vez

Al igual que en V del chaleco antibalas.

GoldenEye,
puedes jugar todos
los niveles con tres
tipos de dificultad:
Agente, Agente
Secreto y Agente
00. La diferencia
estd en el niimero

T

de enemigos, en la vulnerabilidad de f;,';:clohetes
Bond a los dafios y en los objetivos de acabaras con
las misiones. Sin embargo, si juegas en

el nivel mas facil, TWINE no funciona . V helicsptero.
tan bien como GoldenEye o PD e S Misslon Ob Jective e

cuando llega el momento de “ocultarte” detalles del Rt e e R o

nivel que carecen de importancia, con lo que mas de
una vez te quedaras sumido en la duda, para luego
descubrir que aquel objeto
si era importante en el
modo Agente 00. Las
técnicas empleadas para
complicar los niveles a
veces resultan cargantes, por ejemplo cuando se te
aproximan vigilantes civiles para que ta dispares y luego
te dicen que la has pifiado y que se acabé tu mision.

i ; { - : .
( tH o
A Como en la pelicula, la jefa de Bond, M, ha
sido capturada por el malvado Renard y hay

JUGUETITOS

Q estara punto de cederle la plaza a R, pero su legado es imponente...

SENTINEL

(1T L
s (L

R
Ve

Escaner de rayos X | Reloj gancho Kit Explosivo Escaner de huellas
Esencial durante las misiones noctur- | Un guifio al Gancho de Zelda. Bond Es casi un minijuego. El objetivo es En el nivel Fallen Angel, 007 se encuen-
nas, pero su campo de vision es tan puede fijar una cuerda en algunas mantener la barra roja a buen nivel tra con una puerta que se abre con iden-
pobre que tendras que desconectar- | secciones del techo y trepar hasta con un martilleo de Z mientras la tificacion dactilar. La solucion: eliminar a
lo para poder ver a los guardas que zonas que, de otro modo, serian barra azul aumenta. Si le das dema- uno de los secuaces de Elektra y robarle
estan mds lejos. inaccesibles. siado répido, Bond explotara. la huella dactilar con este juguetito.

Finges print Scanned

vy -

Mustang MAR-3

G




hora de diélc:gos. Desde los blanca. Toma el pasillo y deshazte siguiente esquina, la historia se
ex.tz.znsos resimenes de las de todos los esbirros que te repite.
misiones que hacen My Q — salgan al paso, que no son pocos.

Goard: Yes, Mr. Bnd gyour

hasta simples saludos de wafety deposit ol is resdgior,
personajes desconocidos. g

John Cleese —'R' en la
pelicula- es el tnico actor
de la pelicula que ha
prestado su voz para el
juego, aunque los que han
puesto la voz a los demas
personajes lo han hecho de
primera... Lastima que,
como siempre, el cartucho
no esté doblado al
castellano.

e | AA { J1
< I " R & o i ¢
: 7 ’
2 i~ i e Voiia En lo alto de las escaleras | P Al final del pasillo hay otro
] todo funciona después de que 4 \ enemigo y un guarda de
ATENTO, BOND ] Lachaise la palme. Dispara al guar- % . "~ seguridad al que deberss sedar
El cartucho de TWINE ; ey 8 da del suelo -sélo estd inconscien- | ; e | para evitar que te acusen de
contiene, al menos, una R , te- y luego vete por la puerta b s matar a un civil. A la vuelta de la

Primero ve hacia la

derecha, sigue por las
puertas para dar con la
sala de las cajas de
seguridad y encontrar tu
Tarjeta de Visita y un
arma. Ahora podras
escabullirte del guarda en
recepcion.

A mano izquierda del

pasillo hay un tipo que
te espera agazapado.
Apunta con R, pero ten
cuidado porque tus disparos
llamaran la atencién de sus
compinches. Estan tras la
puerta.

También aqui

encontrards una caja
fuerte. Desenfunda tu
artefacto para abrir cajas
| fuertes y tu palanca para
forzarla y hacerte con todo
| su contenido, incluida una
tarjeta, ideal para...

La otra puerta que

funciona con la tarjeta
esta al otro extremo del
pasillo. Deshazte de tus
enemigos, apunta tu
codificador de datos hacia
el video de la esquina y
pulsa Z.

Tras la puerta ...abrir la puerta

marrén blanca que hay
descubriras un proéxima al lugar por el
monton de que entraste al pasillo.

Seda al guarda y emplea
tu descifrador de
codigos en el panel que
hay cerca de los
barrotes. Ahora hazte
con el maletin.

energumenos con
quienes probar tus
dardos. Si vas corto
de municién, abre los
armarios con B y
recoge las pistolas.

Desde GoldenEye, todo lo que rodea a Bond es mas

‘animado’. Autobuses que cruzan los puentes, aviones

que aterrizan en pistas, escaleras mecanicas que te

acercan a tus enemigos dentro del metro londinense...

Los niveles de TWINE rebosan mucha més vida que los

que cre6 Rare. Los escenarios no estan sélo para hacer

bonito. Los embarcaderos en City of Walkways flotan sobre el agua y se balancean de
lado a lado. Incluso Bond se cae al agua y todo. En el test nuclear en Kazakhstan,
agarrarse a un pedazo de techo es la tnica forma de evitar ser destrozado por una de
las muchas bombas que tan astutamente coloca Renard.

Ahora hemos

bajado las
escaleras. Utiliza el
ascensor o la
escalera que hay
tras la puerta
marron del estudio
de Lachaise.
Apareceran
refuerzos de los
guardas por todas
partes, asi que ten
los dardos
preparados.

1 Selgqaona
“Desarmado’
porque no querras

llamar la atencion ; 4 i
en la recepcion del ,.w - :

banco. No te |
preocupes po{ el
escaner de rayos X,
pasa tranquilo y
luego sal por la
puerta giratoria.




NIGHT WATCH

iGenial!
Arréstrate en
la noche
hasta el
interior de
una colosal
mansion sin
que nadie te
vea y sin matar a nadie. La zona esta
plagada de camaras y aqui es donde
entra en juego el codificador de datos,
que alterara los monitores escondidos en
reductos ferozmente custodiados. Puro
sigilo, al estilo GoldenEye.

ARMAS

Técnicamente
las armas
estan
prohibidas,
pero no seria
muy
adecuado
dejar de
acechar a los vigilantes con una P2K con
\silenciador y reirse cuando se rindan.

LAS AVENTURAS DE 007

CITY OF WALKWAYS

Estd dividida
en dos partes
y tiene lugar
en pasarelas
de madera,
seguida de
una
persecucion
en la misma zona, con helicopteros que
te despeinaran. Al combate final llegais
td, un helicéptero que arroja bombas y
un lanzamisiles.

ARMAS

El GL40, un
lanzagranadas
de un solo
disparo cuya
municién
cuesta mucho
de encontrar.
‘Muy
peligrosa’, reza su descripcion... y no
exagera.

El mes pasado te mostramos una seleccién de los niveles de
TWINE. Aqui tienes mas...

A SINKING FEELING

Esta es la
revélida de
TWINE al
Pelagic Il de
Perfect Dark,
cuando Bond
se cuela en
un submarino
para rescatar a Christmas Jones. Los
tiroteos en pasillos estrechos estén a la
orden del dia, con los vigilantes
dispuestos a dar la alarma a la minima. El
reflejo en los pasillos con la luz roja de la
alarma es todo un impacto.

ARMAS

La PDWW90
€s una arma
de defensa
personal
belga. Su
rapidez al
disparar es
perfecta para
los guardas que te tocan las narices con
tanta alarma.

ntes de que la pantalla de

presentacion de The World is

not Enough aparezca ante ti
isaran por tu retina no

i merezca la gloria entera, y ésa es
Eurocom. Estos desarrolladores han sabido

resistir la tentacion de limitarse a crear un
juego 007 mas. Lo suyo es un sefior
juego.

conduce a los aliados a un lugar seguro,
esquiva los disparos de los civiles... Pero, a
diferencia de GoldenEye, el ritmo de las
misiones es frenético a mas no poder.
Apenas has logrado un objetivo y TWINE
antea uno nuevo, a menudo por
de los artilugios obsequio de
se las apanaba con
 explosiones, Eurocom nos trae
escaleras trampa que explotan sobre tu

cabeza y helicopteros con sierras mecanicas

que doblan las esquinas de los edificios
delante de tus narices. Ya que casi todas

Eurocom ha aprovechado
la aventura de Rare, la ha

analizado, destripado y embutido en el

cuerpo de TWINE.

Como apuntédbamos al comienzo, esto es
GoldenEye 2 en todo menos en el nombre.
La velocidad de Bond al correr, al esquivar,
al apuntar al enemigo; la mezcla de niveles
interiores y exteriores que unas veces siguen
y otras se desvian del argumento de la
pelicula, los tiroteos frenéticos, el sigilo que
pondra a prueba tu sangre fria... Eurocom
ha sabido aprovechar la aventura de Rare, la
ha analizado, destripado y embutido en lo
que serfa el cuerpo de TWINE. Podria
haberles salido el tiro por la culata, pero
emulando el mecanismo de GoldenEye tan
sorprendentemente bien como lo han
hecho, TWINE es, por su propio mérito, un
juego sublime.

Como es de suponer, el ambito de las
misiones te resultard mas que familiar
-encuentra y desactiva bombas, dispara a
los terroristas para salvar a los rehenes,

las misiones transcurren contrarreloj,
TWINE te atacaré los nervios antes de que
empiece el segundo nivel.

iCémo ibamos a olvidarnos de los
tiroteos! Hay muchos. Los hombres de
Renard te tienden emboscadas
practicamente en cada esquina, se agachan
tras las cajas y —decididos a burlarse de sus
homélogos de Rare- te ven tras las
ventanas antes de dispararte a través de
los cristales. El manejo (analégico) de las
armas es perfecto y apuntar se vuelve muy
sencillo. jY qué decir de la animacién!
Desde los casquillos de bala que caen al
disparar hasta el modo en que los guardas
retroceden con el impacto de un disparo
que les da en el hombro. Impecable.
GoldenEye palideceria de envidia.

Los gréficos de TWINE estan mas
preparados para soportar el peso de la

EL ESPIA QUE ME...
Aunque no necesites un
Expansion Pak para jugar a
TWINE, si dispones de uno
en tu N64 podrés acceder al
juego con graficos 'Hi-
Color' (es decir, de alta
resolucion). La diferencia en
los personajes y escenarios
es notable, pero —es
inevitable- la animacién se
resiente un poco. Tu eliges.

Guartf= he autDMStic SErIty

/\ iVaya cochazo!
¢Nos damos
una vuelta?

jDichoso
Zukovsky!
iSiempre
escapa!

accién y (jeh!, los de Rare, prestad atencién)
no requieren del Expansion Pak para poder
jugar. La atmoésfera es palpable, cortesia de
la casi exagerada atencion que se ha
prestado al més minimo detalle (la recepcion
del banco del primer nivel esta disefiada con
tal pericia que uno incluso advierte lo
acolchada y suave que es la silla de la
recepcionista). Todo esta repleto de detalles:
barcazas que navegan humeantes por el
Témesis, ciudadanos que pasean y se
detienen a charlar contigo... La sensacion de

JOOY sy el e RN na g

Ta decides si cierras
las ventanas del
MI6 para que no se
escapen los
asesinos.

go)
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qj @ Igualito que

sus mas
sus men
e

Js

GoldenEye.

@ Tiroteos frenéticos
y sigilo de infarto.
@® Atmosfera muy
envolvente.

® Multijugador
divertido.

® A veces los ene-
migos son un poco
cortos.

! @ Los niveles te
dejan poca libertad.

Si esto te gusta...

GoldenEye
Rare/Nintendo
M64/1, 94%
Sobran las
PEIEGIETS

Impresionantes, aunque
en las zonas mas
extensas pierdan un
poco.

Muchos dialogos y
melodias conmovedoras,
pero... ¢y el tema de
James Bond?

8 TEcnoLocia

Exprime la N64, pero no
tanto como lo hace
Perfect Dark.

8 purasiLDAD

Menor que la de
GoldenEye en el modo
individual, pero el
multijugador lo soluciona.

| veRepicTo_

No tendra ideas nuevas,
pero cuenta con accién
de disparos y sigilo de
la mejor calidad.

EL MULTIJUGADOR

Si has jugado a GoldenEye y a Perfect Dark ya sabras qué esperar del multijugador
de TWINE. Muchos modos —incluido el clasico ‘Rey de la Colina’~ mas una amplia
coleccion de nuevos y viejos personajes Bond y 15 mapas de accion, balas y
polvora. Pero tiene sus puntos flacos, como la mania de los vigilantes atolondrados
de disparar a la pared. ;No tienen punteria o es que quieren colgar un cuadro y no
se deciden? Quejas aparte, es muy entretenido; sobre todo niveles como Air Raid en

el que luchas sobre un avién. Lo tinico que

echamos de menos es un modo Licencia para
matar de un solo disparo... bueno, y también a

Sean Connery, Roger Moore...

haber entrado en un mundo paralelo en de
lo mas convincente. En algunas ocasiones, la
animacion se entrabanca un poco mas que
en GoldenEye, pero con niveles como el de
la mansién y el aerédromo abandonado, se
lo podemos perdonar.

De hecho, aquella mansién es el
simbolo del aspecto mas genial de TWINE:
el sigilo. Eurocom ha hecho maravillas con
ello. Podras oir como tu corazén roza la
taquicardia mientras pasas arrastrandote

TECNOLOGIA

a tus enemigos.

frente a los guardas que
patrullan la negra noche,
te colocas las gafas de
rayos X para comprobar si
hay moros en la costa y
aprovechas para lanzar
dardos sedantes a tus
enemigos para después ver
como se desploman.

Hay que admitir que la
IA de los guardas es
cuestionable,
con lo que
tanto sigilo no
nos
impresiona
todo lo que
podria. Los
muy
papanatas

casi no se dan cuenta de que sus
comparieros yacen ahi al lado,
desangrandose. A veces hasta ni te ven si
estds justo a su lado... pero aun asi el tema
del sigilo nos emociona como al que mas.
Es una verdadera lastima que no
podamos emplearlo en los niveles de mas
accion, lo que nos lleva al mayor problema
de TWINE: es un juego que, a menudo,
castiga con crueldad la experimentacién.
En cada seccion de cada nivel hay una ruta

B Tu corazon rozara la
taquicardia mientras pasas
arrastrandote frente a los guardas que
patrullan, te colocas las gafas de rayos X
y aprovechas para lanzar dardos sedantes

especifica y si no das con ella, game over.
Puedes sedar a los vigilantes del banco,
pero si les golpeas seras acusado de
haber atacado a civiles inocentes.
Algunos enemigos del nivel de la mansién
abortaran tu misién a la que te echen el
ojo encima, mientras que otros no. Perfect
Dark te animaba a que deambularas
libremente por los escenarios, que
experimentases con pistolas y juguetitos
—con todo tipo de
consecuencias—, y resulta
irritante que te manden de
vuelta al principio sélo
porque te has desviado un
poco del argumento de
TWINE.
¢Quieres mas pegas? La
seccion de esqui es el
equivalente al aburrido

A Los fondos se
pierden en el
horizonte...

La senorita
Jones esta por
aqui.

Estate
atento por si
aparecen
guardas.

<] ¢Cémo
ibas a
saber

que era
un civil?
Game
over.

nivel de San Petesburgo en GoldenEye; una
persecucion a toda velocidad por la
pendiente nevada de una montafa.
Técnicamente es impresionante, eso si, pero
parece que nunca se va a terminar. Minuto
tras minuto todo son disparos y bajadas. El
nivel final también te dara el bajén. Por
alguna razoén (quiza la animacion
ligeramente atolondrada de los guardas, la
falta de fuerza de algunas armas o la
naturaleza poco libertina de los niveles),
TWINE no goza de ese feeling especial que
tienen GoldenEye y Perfect Dark. Quiza sea
por eso que el multijugador no es
equiparable al de estos dos juegos.

Eurocom ha hecho lo imposible. Se
propusieron capturar la brillantez de un
juego valorado con un 94% vy
practicamente lo han conseguido. Han
creado lo que 300.000 usuarios vienen
pidiendo a gritos desde hace tiempo: mas
GoldenEye y, en muchos aspectos, han
mejorado el original, sobre todo cuando se
trata de lograr esa atmosfera Bond.

Si las naves y los alienigenas de PD te
dejaron con ganas de més, The World is
not Enough te dejard ‘enbondado’.




PRECEDENTES EN

003690

En las carreteras desiertas
de Spy Hunter puedes
circular a toda velocidad.

2600 o

Esto no va
con la N64.

<] Un disparatado
mini juego con

cerveza.

era que los de Midway no tienen
nada mejor que hacer? No
tenemos nada en contra de la
reaparicion de viejos clasicos de
recreativa, pero los nueve meses
invertidos en estas seis antiguallas
hubieran sido mas provechosos dedicados
a algo realmente nuevo.
Pero aun asi el repertorio de clésicos de
Midway es de los mejores. Probablemente,

LA FICHA

MIDWAY’S GREATEST HITS

DE - ~Midway

TAMAND: 128Mbit

JUGADORES: 1.

CONTROLLER PAK: [T )

MEMORIR EN CARTUCHO:

PASSIVORD:

EXPANSION PAK:

RUIIBLE PAK: > g

TRANSFER PAK:—
DISPONIBLE:

En nuestro n° 32 encontrards una
preview de Midway’s Greatest Hits.

WAY'S

<] Dispara
contra las

UNA SELECCION

Siempre hay aquellas pequefias cosas que te hacen brotar
la lagrimita nostalgica...

rocas, hazte
con los
minerales...
iqué tiempos!

SHTTey

/\ Joust puede parecer
primitivo pero es
pura diversion.

perdido.

ST

el juego mas conocido sea el revolucionario
shooter de scroll lateral Defender. Sinistar no
es tan famoso, pero es igual de frenético,
mientras que el explosivo y demencial
Robotron continta siendo tan absorbente
como hace 20 afios. Spy Hunter es un
primitivo juego de conduccién y Rot Beer
Tapper es bastante “especial”, por decirlo
asi. Joust es un divertido combate de
soldados que cabalgan sobre avestruces, un

@ Un pasito p’atras...

/\ La musica de
Tapper es
machacona como
pocas.

No pierdas el tiempo
con Sinistar.
Acabaras asi.

Si Robotron 2084: Sé/o [>
para los mas duros.

Impresiona mucho la primera
vez que llegas al nivel 4 y ves lo
que parecen cientos de robots
sedientos de sangre en la
pantalla, pero nos gusta mas el
efecto caleidoscopio psicodélico
entre nivel y nivel.

El Pterodactilo sera tu peor
pesadilla. Si empleas demasiado
tiempo despejando una
pantalla, aparecera este terrible
pajaro prehistérico. Eliminale
con una lanza en los ojos, pero
si fallas por un pixel, habras

No hay nada comparable a aquel
sonido gutural del principio, pero
lo mejor de Defender la primera
vez que lo juegas es cuando
secuestran a tus colegas
humanos y te ves en medio de
un combate en un vacio
infestado de alienigenas.

HITS

juego de los que ya no hay. Los seis han sido
perfectamente convertidos por Digital Eclipse
—el equipo tras las versiones homonimas
para Game Boy-y el stick analdgico es el
sustituto ideal para aquellos joysticks negros
prediluvianos. Lastima que, aparte de un
pobre minijuego de preguntas y respuestas y
un emulador de una recreativa de “realidad
virtual" en 3D codificado en los ratos libres
de la hora de comer, al cartucho le faltan
extras. El modo para dos jugadores de Joust
arrancara unas risas, pero no tiene ni punto
de comparacién con el de Perfect Dark para
cuatro jugadores.

Ironias de la vida, la minoria de usuarios
de la N64 a quienes va dirigido Midway's
Greatest Arcade Hits ya habran encontrado
la manera de revisitar estos clasicos de toda
la vida. Si no sabes qué hacer con tu dinero
y te aburres los domingos por la tarde,
puede ser una opcion muy valida.

Si naciste después
de 1986,
ni fa ni fa.

ko

Un alienigena ha
capturado a un
humano. jHaz algo!

g

I“ @ Son clasicos de

toda la vida.

@ Todas las opciones
que quieras.

@ Seis juegos en un
cartucho.

@ Pocos extras.

@ Si eres menor de
16, ni te va ni te
viene.

Si esto te gusta...

Bust a move
Acclaim
M64/14, 87%
Otro de los clasicos de
recreativa convertido con
gran acierto para N64.

Creemos que Tapper esta
en algo que se acerca a la
media-resolucion...

6\ SONIDO

Recrea todas aquellas
melodias pegadizas a la
perfeccion.

B TecnoLocia

Enormes monstruos
embutidos en un cartucho
que te cabe en una mano.

6 puraBILIDAD

Si has crecido con
Mario 64 esto es pan
comido.

VEREDICTO

La calidad de este pack de
seis de Midway supera la
de otros juegos para N64,
pero no llamara la
atencion de muchos.

@ Hecho con prisas. |
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LO QUE
DIJINIOS

Analizamos San Francisco Rush
2049 en el numero 36, y
llegamos a la siguiente

ser el piloto mas
tramposo y rastrero de

N

\/7/

Explora las [>

numerosas
rutas de
cada circuito
hasta
encontrar la
mejor.

/\ Prepérate de
antemano:
endereza el
coche hacia el
angulo de la
proxima curva.

Aprovecha los

terraplenes y pisa *

el freno lo menos
V posible.

<] iAndate con cuidado!
Cuando tomas un atajo,
diferentes objetos
irrumpen en la pista.

049

Todo cuanto debes saber para ganar a la maquina.

as autoridades sanitarias de M64 advierten que la exposicion

prolongada al increible juego de carreras futurista de Midway

puede ser perjudicial para tu salud.

Sirva de ejemplo nuestro caso que, desde que el juego llegd a la
redaccién, hemos experimentado una serie de sintomas atipicos, por
nombrar algunos: canas repentinas, exceso de irritabilidad, llanto
descontrolado, gritos entrecortados, risa enloquecida...

Como comprenderas, tal ambiente de trabajo resulta insostenible, asi
que nos pusimos mas contentos que unas pascuas al saber que existia un
potente antidoto. No nos importa distribuirlo gratuitamente en las siguientes
paginas. Todo sea por el bienestar de la
poblacién videojueguil espariola...

™ 4/8

o

7/8 /\ Los atajos no
siempre valen
la pena. Si
dudas, no te
arriesgues.

. { { Il < Los saltos
abismales
sirven para
chulear, pero
no para ganar
velocidad.

A Recuerda que muchos atajos
enlazan con otros mucho mas
grandes. jInvestiga!

4 Intenta sacar de la pista al
corredor rival en los tramos mas
propicios. No te cortes ni un pelo,
pues, al fin y al cabo, las tacticas
sucias siempre surten efecto.

. <] Mantén los ojos
o abiertos para entradas
de tuneles pequenas
como ésta. Pueden
reportarte algunas
monedas extra...




LLAVE DE CONTACTO 7 Vg

g

Como habras notado, San Francisco Rush 2049 no es el juego de carreras mas benévolo del circuito internacional. Al 72
contrario, puede llegar a ser muy cruel, ya que es practicamente imposible adelantar a los “coches liebre” de la maquina. Dispones de
algunas técnicas para reducir al maximo los momentos de frustracion, si bien un cierto machaqueo de botones es inevitable.

@ El triunfo pasa por
conocerse los circuitos
de pe a pa. Dedica un
monton de tiempo a
familiarizarte con cada
elemento del juego.
Para eso estd el modo
de practicas.

@® No recurras demasia-
do a las piruetas,
porque el juego te
penalizard. O sea que
lo tnico que consigues con ello es perder posiciones de carrera. Reserva
las virguerias para las pistas de acrobacias.

@ Los atajos ayudan a subir peldafios en la clasificacion, pero algunas de
esas rutas alternativas son demasiado arriesgadas. Sin embargo, cada
nivel cuenta con al menos dos atajos simples. Cifiete a éstos pero antes,
localizalos y practicalos.

@ ;Los otros coches son una lata? jA por
ellos! Embestirlos puede ayudarte a circular
por la parte interior de curvas pronunciadas,
y si en plena maniobra consigues echarlos a
la cuneta —o a poder ser contra una pared-
imejor que mejor!

@ En el modo Circuito, siempre que hayas
ganado la primera carrera, tu rival mas
préximo se colocara a tu derecha en la sali-
da. Pero, si puedes hacer que se estrelle
casi de inmediato, el oponente controlado
por el ordenador que se situara en la segun-
da posicién sera el “coche liebre”. Como
resultado de esta sucia maniobra, tu rival
mas préximo no puntuara, no importa en
qué lugar entres a meta. jGenial!

.

@ Para hacer un buen salto,
intenta que el morro del
vehiculo apunte lo mas recto
posible hacia la rampa.

@ Si el coche no para de
culear en ciertas secciones,
lo prudente es aumentar el
peso de la carroceria.

sl 370 9
@ La aproximacion recta a una rampa no
es siempre posible. Para resolver esto,
utiliza los alerones (jsin abusar!) para
rectificar suavemente la inclinacién
durante el vuelo. Aunque no es siempre
lo ideal en una carrera.

@ Puedes corregir los vuelcos dando un volantazo en la direccién hacia la que te inclinas y
apretando el acelerador. Cuando el coche se incline hacia el lado opuesto, gira el

volante en esa direccion y no olvides acelerar con cada empujén del stick
analdgico. Precision y ritmo son las claves para volver a estabilizar el coche

@ Si ves clarisimo que un salto va a acabar en
accidente mortal, no pierdas un tiempo
valioso contemplando la explosién del
coche. Cancela el salto inmediatamente y
vuelve a la carrera en pista.

Una de las principales causas de retiro. Tras un mal aterrizaje, el coche vuelca y se
convierte en una bola de fuego. Sigue estas medidas de seguridad preventivas...

sobre las cuatro ruedas.

BONUSX 4
QUAD BONUS X20

@ En las pistas de acrobacias, el tiempo no es lo que cuenta,
asi que cuando estés a punto de aterrizar, tras ejecutar una acroba-
cia de muchos puntos, aprieta el freno mientras empuijas el analégico en
la direccién opuesta al la inclinacion.

Febrero 2001 g
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EN CARRERA

Cada circuito es diferente y, lo que es més importante, cada uno tiene sus propios atajos. Estos requieren varios niveles de habilidad para ser superados.
Domina los siguientes e iras directo al podio...

) T =) D o L D

Manejo: Normal » Neumaticos: Pro-Lisos
Chasis: Estindar » Alerones: Pequefios

Poco después de la Sy : : CONSEJOS PRACTICOS

salida, desviate hacia : 3 s
la izquierda por el agua. Llegaras a este tunel il @ T @ Olvidate del atajo

de neon. No gires muy - - : S precedido de conos verdes
bruscamente o volcaras hacia ) G y el interruptor en el

un lado, con lo que arruinarias i‘\ suelo. Podria ahorrarte
el ritmo de carrera. " tiempo, pero la
frecuencia de los trenes
asi como la infinidad de

; ST : y ) escalones y saltos son
Poco antes del | . AL X = alal una pesadilla.

primero de esos saltos

A

S

ey

Aawan

descabellados de Rush, hay una calzada lateral de ; 3 R o ¥ @ Si te metes por el tunel de
cristal ideal para recortar unos segundos. 3 T T B ] 38 ] cristal que abre el segundo
Circula por la izquierda y, — : - i o & interruptor, no des un volantazo nada mas
justo después de la gasolinera, ’ d y ] s . = 3 entrar o perderas el control total del

atraviesa el panel de cristal Gl ' 4.4 S 1 A e ’ vehiculo. A diferencia de esto, pisa el
situado a la derecha. : B ! S B i = acelerador. No deberias de tener ningtin

- ;& problema, pero en caso de no ser asi, haz
ligeras correcciones con los alerones.

@ Como el trazado de este circuito no es

sl s . ~> garantizara la = Qi : & complicado, aprovecha para deshacerte de
victoria. Después del tanel iluminado en - A Dy ‘ P R algun competidor. El mejor lugar para
violeta, veras a tu derecha la entrada del metro. = : 3 9 practicar tan ruin comportamiento es justo
Baja la rampa y da un volantazo a la derecha g 2 SESHEoEE) ST Ll NG antes del primer gran salto. Ponte a la altura
para pasar por el tunel de i '} ‘ 2 : del “coche liebre” y dale un empujén justo
techo bajo. Cruzarés la meta e ) j 25 3 antes del despegue. Chocara de frente con
en primer lugar, si antes no [ <L, { NS los edificios junto a la calzada. Vivimos en

Lte estrellas. A SR E N g e un mundo muy competitivo...

Manejo: Avanzado * Neumaticos: Todo terreno/de tierra

HAIG HT Chasis: Aleacion ligera * Alerones: Grandes

Ltho a las lamparas de lava.

m Tras la salida, gira a la ~ : = SN T CONSEJOS PRACTICOS
derecha para tomar el \ SSOERE AN

camino que ataja por la hierba. No pases de largo - ; - : ® No hagas caso del segundo
el interruptor. Salta de la rampa a la cornisa. i AT 2 SatBvdE T interruptor después del primer
Luego, salta la segunda rampa g T - o Vb atajo. Si lo activas, aparecera
y aterriza sobre la hierba. Sigue &g 3 it ; . Slecly t S y . un bloque con una cara
la ruta de tierra hasta que . (- N § J _.4* ! . i sonriente en mitad del
llegues al arco de color blancoy | e -~y W BB ™ ; camino. Si chocas contra el
\ negro- e N A » oo —1 _‘ bloque, nunca logrards

alcanzar al resto de
competidores.

\

ATAJO

Poco después de los dos
grandes depdsitos de

!

@ Preparate para cada atajo: el

combustible a la izquierda, deberias ver a tu derecha un | N S A ' i : k | capé del coche deberfa quedar alineado
interruptor en el suelo. Activalo, y conduce a través del - St AT kA > roctolen cada calto)
cristal que encontraras antes del . : =T i R
pusnte; Subela rmpa; activalos | ! R G Y e TR ; @ Algunos de los atajos de Haight son bastante
:’j:?:ifn{ ap ;sai?pt::: d\;erI:adad ; : : e i B s dificiles. Si te sales un poco de la trayectoria, tu
: r % (5 S : : vida ser4 un calvario.
\3usp RS Ny D =k SRR > S : Utiliza neumaticos todo terreno o de tierra, ya

: - ( g : que muchos de los mejores atajos discurren por

ATAJO O Junto al tanel azul hay A ) Vot - 7 e LA pistas sin asfaltar lejos del circuito principal.
dos rampas laterales. A e s | Este tipo de neumaticos deberia proporcionarte

Toma la de la izquierda y vuela hasta la azotea : Rt S MESTo ; : 1 suficiente traccién en los saltos mas

blanca. Salta desde alli; deberias hacer un giro SR 3 3 ! . i complicados.
brusco a la derecha justo antes e Z X

del despegue. Deslizate por el
fino hueco hasta salir a la pista.
Apareceras situado en el tramo




Manejo: Normal « Neumaticos: Todo terreno/ Lisos
Chasis: Aleacion estandar « Alerones: Grandes

Tras sortear las ‘_ S & : 3§ ’ : i ; CONSEJOS PRACTICOS

primeras curvas, i :
llegaras a una carretera de neén azul. En vez de \ N - : i Tope @ Si tienes dificultades para
seguir a los demas coches, aminora la marcha y '\... : ] - <L X A48\ % 3 aterrizar en la pasarela de
métete por el camino superior a la derecha. : cristal, hay un atajo muy
Continua por ahi y, luego, baja por una \ parecido en el otro lado
carretera a rayas azules y negras con A\ de la carretera que no
terraplenes a ambos lados. ‘ cuesta tanto de
superar. No se circula

tan répido, pero te
depositara sano y salvo
en la segunda rampa de
tierra.

Dificil, pero vale la
pena. Como antes,
toma el camino superior, pero en lugar de entrar
en el Atajo 1, tuerce a la derecha para ir hacia la
rampa del interruptor. Mantente a la izquierda
mientras el edificio sube, salta a la proxima
pasarela y cruza el edificio de las
“cascadas” azules. Al salir, vuela hasta el
interior del tunel de debajo. Lograras un
salto enorme, ademas de la pole position.

IEENZAN TN O

@ Asegurate de usar una carroceria pesada,
porque las minirampas y bordillos podrian
hacerte volcar a grandes velocidades. Esto
es especialmente importante si te adentras
en las distintas secciones sin asfaltar.

@ Civic es uno de los pocos circuitos en los
que puedes hacer buenos progresos
corriendo “normal”. Si no te ves capaz de
completar algunos de los atajos mas
dificiles, ponte los neumaticos lisos y no te

complicado. Justo después de la curva en la : / TR ::.Lg?sdf,':{:{:g:opﬂgﬁﬂasl'vg:fe:'if lo
que hay aviones volando bajo, pégate a la N A Golden Gate Park “cogche'I)Iebre" " P
izquierda ya que mas adelante viene una 2 & :

rampa de velocidad. Activa los alerones en el X0 z N w2 ZOR f/\‘ 5

momento en que despegues de la rampa ‘ ; | DK < \ "

para aterrizar en la pasarela de cristal. Ve - ] : - : ; ; ] " —~
disparado hacia la rampa de hierba. - il o TENRRARGZ S X F

Llegaras con mucha ventaja. /=

3 ) £/ mas obvio, pero
también el mas

QDD ILVISIU Y, B

&1t

Nhanejo: Extremo * Neumaticos: Lisos
Chasiis: Aleacion estandar  Alerones: Pequefios

CONSEJOS PRACTICOS r“'

Poco después de la
curva multicolor viene
una pendiente muy inclinada con luces de color @ Las posibilidades de

naranja. En lo alto de la cuesta, salta hacia la aplastar a los rivales en
izquierda para caer sobre la pasarela de debajo. este circuito son
Antes de aterrizar en la & M : § y 1 infinitas. Bien
pasarela de cristal, dale al e = o empujandoles
interruptor para activar el atajo st | ] i contra trenes, bien
detallado a continuacion... g Zie . TR T s V' despefiandoles por
v .we ¥ | rampas. Mantén los
" ojos bien abiertos y
ATAJO e Si conseguiste golpear t | g b RN =t - »° o ag:&ﬁzz: ::d.aYs ;:s
el interruptor especifi- et = | . T - | armg el belén! -
cado en Atajo 1, habras abierto un boquete en la ‘ ) :
pared frente a ti con la anchura de un coche. Esta
ruta entre dos edificios te conducira a unas curvas
entrecruzadas que acortan sustancialmente el re-
corrido del circuito. Gira rapido a la izquierda y
pasa a través del tunel violeta
para volver al trazado
original. jMagnifico!

@ Por muy tentador que sea, no abuses
de los alerones del vehiculo. Cuanto mas
tiempo permanezcas en el aire, mas
velocidad perderas. Guarda las
estrategias voladoras para el modo de
practicas y para cuando hayas de recoger
monedas.

[

@ En Metro puedes desorientarte con
. : ) TR 8 > g A mucha facilidad, especialmente al salir de

e Cas'.?l final, hay una - 5 = =P ) 3 8 atajos largos, por lo que deberias

seccion con S ; WACARS A explorar el circuito a fondo en el modo
de practicas. Dominar el arte del giro de
90° es esencial en estas pronunciadisimas
curvas si quieres dejar atras al peloton.
Una pulsacién rapida de C-izquierda (el
botén de marcha atras) mientras empujas
bruscamente el stick analégico te ayudara
a pasar la curva sin reducir mucho tu

ATAJO

reflectores apuntando hacia el cielo y una verja
a la derecha. Subete a la acera para golpear el
interruptor del suelo. Se abrira otra puerta que
conduce a un tunel iluminado
en verde, el cual esconde una
curva que te llevara a la
Qltima parte del circuito...

velocidad.

\




Manejo: Avanzado * Neumaticos: De tierra
' Chasis: Aleacion pesada ¢ Alerones: Grandes

CONSEJOS PRACTICOS

ATAJO o Justo después del
interruptor que

s
activa la trituradora, hay una cuesta empinada A n daghe = = N @ La linea de salida es un
hacia una rampa suspendida y una cinta “\i T 2 ; excelente lugar para dejar
transpo:_-tadora. Pasa de ellas. Fm 2 ‘ e g — o fuera de combate a tu rival
Vuela dlrectq a la azotea y e ' 2| = o ! y mas préximo. Justo después
entra en el tanel que hay ‘ - X = e | ; de arrancar, empuja su
kdebajo. S = ST Syl A 7], coche contra el muro y

<, chocaré frontalmente con

7 e s 50 : ’\ " una roca. lgualmente puedes
2 ) Si no tuviste ningtn o s M, AN w' hacer papilla a otros
problema en el Atajo ! i L . ; competidores con la trituradora

1, avistaras otra rampa. Témala correctamente Cang;e"s(nck (activada por medio del
(apuntando ligeramente hacia la izquierda) y interruptor). jAyyy!
volaras hasta posarte en los railes del tranvia.

Golpea el interruptor y da un volantazo a la = B 1 e Qi v - N @ Recuerda que los diferentes objetos estan en
derecha para atravesar las | e ‘ 2} - R RN sitios diferentes en cada vuelta. El atajo del

puertas del acuario. A la = — G L ! Ry S Rk \ R barco podria acabar en fatalidad si el buque no
salida, salta a una segunda : ) =l \ k N AN estd justo debajo cuando saltas. Lo mismo que

rampa. Si dominas este atajo, f SRR e - N N los tranvias que van hasta el acuario.
\ganara's mucho tiempo. 5 ) 3 X

@ Mission tiene bastantes saltos cortos,
terraplenes y escaleras. Deberias equiparte con
un chasis pesado para evitar volcar. Asimismo,
ganaras tiempo si pasas por los atajos pequefios
que cruzan la grava y hierba. Utiliza los
neumaticos de tierra
para mayor
agarre y

B ) Cuando corras en
Mission por segunda
vez (modo inverso), justo después de la
trituradora veras una abertura muy pequena en la
pared que conduce a un tunel de rayas amarillas y
negras. Sin dejar de golpear el interruptor por el
camino, pégate a la banda
izquierda en el préximo salto
y vuela hasta el barco. Saldras
al otro lado.

e 1
J

PRESID Io m’s‘eim Avanzado ¢ Neumaticos: Pro-

Tras descender la
primera seccion

ATAJO

!

urbana y bajo un arco azul, hay un interruptor en | @ El circuito en si no es muy
el suelo. Golpéalo, vira a la izquierda, pasa por dificil, pero algunos de los
debajo de la senal con una flecha y entra en una 5 atajos son un agobio. Si
abertura del tamanio de un UGN no estas seguro de llevar
buzon. Mantén la velocidad T, 2 «  abuen término un
alta al cruzar el tunel verde : salto, no te arriesgues.
para poder ejecutar el salto : ¢ Cele Elidee (i ( ( En vez de eso,

\ gue hay en su interior. LT concéntrate en conducir

/ y chocar contra los

coches de la maquina,
ATAJO 0 Necesitaras ir a toda i > : hay muchas posibilidades
pastilla para superar o : de que vuelquen.

este atajo. Sube la segunda cuesta urbana

circulando por la derecha. Presiona Z cuando » e MR gk ® Se pueden hacer saltos

llegues a lo alto de la cuesta. Vuela hasta una pla- S % increibles, pero s6lo vale la pena utilizar los
taforma estrecha de color azul, la cual va a parar a RGN, Sy : alerones cuando sabes que hay un atajo en el
un tunel oscuro. Aterriza en > 3 que poder entrar. O si no, quédate en el suelo y
los tejados y, luego, inclina el B ; C = Xy ] pilla velocidad. Volar en este circuito sélo te
angulo del coche hacia la AT : RS depositara al principio de la cuesta, sin tiempo

derecha antes de saltar a una ; 33 : o G L8 DaTeN para girar en las curvas hacia la derecha.

\Curva alternativa en peralte. 3 .
@® Muchos de los atajos son excepcionalmente

dificiles, ya que la mayoria de las areas te-
rrestres alrededor de los nticleos urbanos de

En la dltima carrera, ERE=s v ‘ ; : RN Presidio “cancelaran” automaticamente tu

cuando corres el e ; WA A Westartes vehiculo cuando entren en contacto con él. Si
ci.rcuito al revés, sube la primera cuesta urbana y 1k X7 ; T ( 3 N A OIS sabes que no vas a conseguir alcanzar un atajo
gira a la derecha. Antes de llegar a lo alto de la » ' o i i LRSI en particular, ahorra un tiempo valioso: cancela
segunda cuesta, salta a la - . IR el salto con C-arriba antes de tocar suelo. Con
derec:ha y aterriza en e.l tejado &g - i 2NN 3 DX un poco de suerte, esto te devolvera a la carrera
de cristal. Baja la pendiente y 7 W } A aunque habras avanzado unos metros més de

cruza la abertura de cristal
para asi entrar en el tunel.

pista.




iPISTA DE ACROBACIAS SECRETAS!

DISCO  Consigue 100.000 puntos en el modo de acrobacias.
Como la puntuacién
es acumulable,
puedes visitarlo
tantas veces como
uieras.
Acumula 250.000
puntos en el modo
de acrobacias.
Amasa 500.000
puntos en el modo
de acrobacias.

OASIS

ALMACEN

L A

.COCHES EXTRA!

Rl

GX-2 Recoge 24
monedas de
oro en el
modo de

carreras.

£ PLAYERI

TOP SPEED

ACCELERATION

CONTROL

GYRENGTH
PLAYER|

e
TRANSM S/ON AUTOMATIC

CENTRO CIUDAD v,

Suma 100 puntos en el modo A
de batalla. f

PLAZA 163
Consigue 250 puntos en el i
modo de batalla.

ROADKILL
Punttia 500 puntos en el
modo de batalla.

Mini XS
CRUSHER
EURO LX
VENOM

PANTHER

Retine 36 monedas de oro en el
modo de carreras.

Consigue 16 monedas de oro en el
modo de acrobacias.

Acumula 24 monedas de oro en el
modo de acrobacias.
Recoge todas las monedas
de plata del modo de
acrobacias (necesitaras
desbloquear nuevas pistas
para poder conseguirlo).
Consigue todas las
monedas de oro y plata
del juego.

SSRN e N 1\ [ B |

.TRUCOS Y COGIGOS!

ABRE EL MENU DE
TRUCOS

Pulsa y mantén presionados
L+R+Z+C-arriba+C-derecha al mismo
tiempo. Una vez tengas activado el
mend, selecciona el truco deseado e
introduce los cédigos que te
facilitamos a continuacién. Puede que
tengas que intentarlo mas de una

orden: Z (x3), L, R, C-arriba (x2), C-
izquierda, C-derecha, C-abajo.

FRENOS

1. Pulsa C-abajo dos veces.

2. Mantén presionados L+R y pulsa
C-arriba.

3. Pulsa C-arriba dos veces.

4. Mantén presionados L+R y pulsa

vez, pero funcionan seguro. Tienen C-abajo.
que ser introducidos con rapidez, asi
que practica. MASA
| Introduce las
SUPERNEUMATICOS siguientes
Pulsa los siguientes botones en este combinaciones
de botones:

1. R+C-abajo.
2. L+C-arriba.
3. R+C-
izquierda.

4. L+C-
derecha.

INVENCIBLE
Rr-Riels

1. Pulsa en este orden: C-derecha, L,

2. Mantén presionados C-

izquierda+C-abajo, y luego pulsa Z.

PISTA INVISIBLE

1. Pulsa C-derecha dos veces.

2. Mantén presionados L+R, y luego

pulsa C-izquierda.
3. Pulsa C-izquierda dos veces.

4. Mantén presionados L+R, y luego

pulsa C-derecha.

COCHE INVISIBLE
Pulsa los siguientes botones en
este orden: C-arriba, C-abajo,
C-izquierda, C-derecha, L, R, Z

MODO INVERSO
EXTREMO

Ve a la pantalla en la que
seleccionas el circuito. Escoge
“Mirror" y mantén presionados
los cuatro botones C.
Desplézate hacia la izquierda o
derecha con el stick analégico
hasta que aparezca la palabra
“Extreme".

“)"-. .‘}u | I'

TODAS LAS PIEZAS
Selecciona el truco “All parts” en el
mend.

1. Mantén presionados L+R, y luego
pulsa Z.

2. Introduce: C-abajo, C-arriba, C-
izquierda, C-derecha.

3. Mantén presionados L+R, y luego
pulsa Z.

Febrero 2001
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LO QUE
DIJIMOS

Analizamos WWF No Mercy
en el nimero 37 y llegamos
a la siguiente conclusion:

n octubre de 1999, en Cleveland,
Ohio, Edge y Christian se
enfrentaron a los Hardy Boyz para
ganarse el afecto de Terri Runnels (y
de paso embolsarse una buena pasta, claro
esta). Por el ring volaron escaleras y otros
enseres igual de contundentes, y la WWF
vivié la velada mas peligrosa y violenta que
se habia visto en mucho tiempo. En esa
ocasion, el afortunado ganador fue Jeff
Hardy, pero nosotros estamos dispuestos a
cambiar la historia para conseguir que seas
ta el que, al final, acabe con la maleta
repleta de billetes y con una rubia
despampanante colgando del brazo.

Bret ‘The Hitman’ Hart
Cuerpo: Medio 1
Cara: Hombre 80
Pelo: Medio 2
Flequillo: 53
Accesorios: Boss Man
Atuendo de Ring: Eddi 1 en rosa y blanco
Tronco: D'Lo de rosa.

()

Lo que necesitas es un auténtico ars
impagables consejos de parte de unos I
luchadores con muchisima expe- '
riencia. Acceder a todos los extras te
llevara toda una vida: piensa que el
simple hecho de superar el Modo
Supervivencia, si todo va bien, te hara
consumir més de dos horas. Por esta
razén, hemos decidido compartir contigo
toda nuestra sabiduria y plasmarla en una
guia que te dejara boquiabierto y
anonadado. Con nuestros consejos, la
calidad grafica del juego y el variado
ramillete de luchadores a tu disposicion,
gozaras de las mejores veladas de tu vida.

Ring Attire
Upper Body

Jerry Lynn

Cuerpo: Medio 2, color de piel 4
Cabeza: Hombre 2

Cara: Hombre 79

Pelo: Medio 2

Flequillo: 7

Atuendo de Ring: Y2J en amarillo y azul
Muiiequera: 1 en blanco

Scott Steiner

Cuerpo: Grueso 1, color de piel 4
Cabeza: Hombre 1

Cara: Hombre 76

Pelo: Corto 2

Flequillo: 35

Atuendo de Ring: Semi-short rojo
Rodillera: Rodillera 2 en negro

46 ..6_4



SE CREATIVO CiNETE A LAS NORMAS

El apelativo de superestrella no se consigue de la noche a la mafana. iEscucha bien! jVoy a ensefiartelo todo!
Hay que trabajar duro, tanto dentro como fuera del cuadrilatero.

Lo cierto es que muchos de los luchadores T T ‘
se defienden mas o menos bien tal y como - et L /MATCH] [PLAVER] [ARENA] [HUNEEY
vienen de serie, pero jamds lograrés . L. o Time Limit
convertirte en una maquina de combate si Count Out %o Lount
no ambicionas algo mas. Si pretendes = Pin ‘
ganar algtin que otro cinturon, no te 4 ekt Submission
queda mas remedio que cambiar el & T TKD
i i Rope Break
aguante, las puntuaciones de recuperacion P M e
y demés de tu hombre, ademas de variar | Wrest] i b
s : y : : Bloodshed MRVs restiemania, debes
sus movimientos a tu antojo. Por ejemplo, selecciona un agarre mediante ; -
3 7 : e prestar mucha atencién
el que no tengas que levantar al contrario para deshacerte de él. También Interference 725 . ! a las reglas que ha
es buena idea apostar por los golpes en carrera y las llaves de sumision, g Y

. . Decision que respetar si quieres
ya que no se pueden contrarrestar asi como asi. ganar combates. En No

Mercy esta norma estd més vigente que nunca, ya que si pasas de las reglas
durante una pelea por el titulo, ya puedes despedirte de la gloria.

Procura estar seguro de que no te van a descalificar si destrozas una silla
en la espalda del rival, ya que no hay nada mas frustrante que acariciar el
a titulo y echarlo a perder por algo asi. Del mismo

- ! == modo, si se permiten las salidas del ring, entérate
T S del tiempo de que dispones. jMés de uno se ha

4 llevado una sorpresa al intentar subir al cuadrilatero

Lo malo es que la maquina ol " i PIn FARLL al limite de una cuenta de diez y, una vez arriba,
no se deja intimidar. T ] ¥ descubrir que la cuenta seguia hasta doce!
Algunos movimientos &

son mas dificiles de ALES S | == <] ¢Lo ves? Con un poco de trabajo en equipo,
contrarrestar. j todo es posible. Aprende la leccién.

Tal y como podran

EDIT#13

En No Mercy, de lo que se trata es de hacer el maximo dafio posible al rival
en el minimo tiempo posible. Sigue leyendo.

Algunas reglas son muy ventajosas para el jugador. La posibilidad de empufiar un arma o
de salir corriendo a bastidores no esta nada mal, ya que los luchadores del ordenador no
suelen ser muy habilidosos con las armas. Ademas, las salidas del ring juegan siempre a
tu favor. Es la forma més ruin de hacerte con la victoria, pero siempre puedes lanzar a un
rival fuera del cuadrilatero y ejecutar una llave de sumision justo al final de la cuenta
atras. De ese modo, quedara tendido en el suelo el tiempo suficiente como para que
subas al ring y ganes por falta del contrario.
Semejante téctica resulta esencial en las peleas por el titulo en las
no te queda mas remedio que ganar en un tiempo limite. Sugerimos que te cifas a
# consejo, ya que si no, las peleas se alargan demasiado si se dirimen al estilo
iicional. Si el tiempo limite se pasa, ya puedes lanzar la toalla. De todos modos, si todo
gnta a que vas a perder la pelea y quieres ganar por la via facil, sal de la partida y que
e dé vergiienza echar mano de una “continuacién”.

A r NOVES.
FaRAe TEx ] ALLY ervenay | B
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Upper Body

Amish Roadkill Sandman Yokozuna

Cuerpo: Gordo 1 Cuerpo: Medio 2 Cuerpo: Gordo 2, piel oscura
Cabeza: Hombre 4 Cara: Hombre 80 Cabeza: Hombre 5

Cara: Hombre 62 Pelo: Corto 2 Cara: Hombre 23
Sombreros/Gorras: Gorro de Scotty | Flequillo: 18 Pelo: Trenza 1

en negro Vello Facial: 9 Flequillo: 28

Atuendo de Ring: Manga larga, Mascaras/Etc.: Accesorios de Matt Vello Facial: 9

botén liso blanco Atuendo de Ring: Pantalones de Cuero 1| Atuendo de Ring: Mawashi
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PELEA PARA GANAR

Aqui tienes los mejores trucos aplicables al sano deporte de la lucha. Toma buena nota.

s 2 : r . .

¢Nadie se atreve a decir que los . I Me encantaria volar por el cielo cual
TOMA HERNIR isiccor soemse e cercveson. W S JERONIVIO! raivivc pero o pucic coraivee s

estan demasiado bien pagados? I -

¢Tanto importa realmente?

Cuando te enfrentes a un luchador con un sobrepeso considerable, no ‘ o QfomT .- | S 5
resulta muy aconsejable ejecutar el tipico agarre con elevacién, ya que & - X AR
puedes acabar con una hernia del quince. Puedes optar por cambiar a un
agarre mas seguro, o bien por buscar un modo alternativo para derrotarlo.
Nosotros hemos conseguido levantar a los gordos martilleando los botones
al azar, pero no merece la pena machacarse asi los dedos.

o7

P ’5‘3
B 4.5

i
Un vuelo en plcado desde ‘ﬂ_m

el poste esquinero del
cuadrilatero es la mejor manera de impresionar a tus colegas, al tiempo
‘ que te permite dejar medio grogui al contrario. Sin embargo, si quieres
O e ganar un cinturén, descubrirds que no es el medio mas adecuado. La
2 X oo S razén es muy sencilla: estos saltos al vacio suelen acabar con un tremendo
‘;‘;"feﬂa‘:”; a"r";" ::a’fnz;‘;’;’ ”.73 . golpetazo contra la lona en lugar de sobre el contrario, por lo que lo més
oo e 20024 e ‘ facil es que acabes sufriendo mas dafio del que logres provocar.

chB ATE Mnnml Trucos para combates multitudinarios que todo campeén
debe saber.

En No Mercy los reveses y las contras tienen gran importancia. Si intentas lanzar un
movimiento stiper potente de buenas a primeras, lo mas probable es que te lo encuentres de
vuelta en todos los morros. Es mejor que primero empieces con movimientos féciles y dejes los
potentes para el final. Del mismo modo, procura no malgastar tus golpes maestros si tu Iuchador
estd recobrando energias. Otro truco: si corres y mantienes
pulsado A el rival no podré contrarrestar tus ataques tan a
menudo. Sin embargo, y por norma, lo que te interesard sera jugar

- con mucha astucia para llevarte el
§ gato al agua. Ten en cuenta que la =
agresividad a saco desde el
principio rara vez conduce a buen
fin, sobre todo si hay varios
luchadores sobre el cuadrilatero.

- b
MANKIND' o~

4 Los insultos van de perlas, Cuando el contrario esté en
sobre todo en un dos contra el suelo, aprovecha para
uno. jPerdedor! hacerle mas dano.

¢ESO LO HE HECHO Y0? UNA ESCALERA EN LOS LEGTRRDOS

Uno de los movimientos mas efectivos del juego. Dominalo, y no tendras rival.

Las Peleas con Escalera son la mar de cachondas,
y la tactica que conviene emplear es muy similar a
la de las peleas en la Jaula de Wrestlemania. Se
trata de machacar al rival lo suficiente como para
que te dé tiempo a correr en pos de la victoria. En
esta ocasion el Tree of Woe también va de perlas,
aunque también puedes castigar al rival con la
escalera en cuestion. Sin embargo,
procura no lanzar tu ataque antes
de tiempo: si te tiran al suelo desde
una altura considerable, el contrario
podré aprovecharse de ti tanto
como quiera. Las peleas Tag Team
se pueden ganar con facilidad si tu
colega mantiene ocupados a los
contrarios.
iUn esfuerzo demasiado
prematuro! Te vas a hacer pupita.

@!\ En No Mercy, las peleas enjauladas vuelven por
1 e o . sus fueros, y puedes sacar un gran rendimiento a
. las paredes de reja para hacerte con la victoria. La
forma mas sencilla de llevarte el gato al agua
consiste en ejecutar un Tree of Woe o un
movimiento definitivo contra el rival y, a
* continuacion, aprovechar el tiempo obtenido para
- aumentar tus barras hasta conseguir la victoria.

Martillea A, B y C-arriba para bajar. ¢Coémo se
‘ : ejecuta un Tree of Woe? Ejecuta
-\ Parece que , {77 un agarre corto cuando tu rival

quiera colarse esté caido en el rincén; a
en un concierto

de Blur. 4 " continuacién pulsa L para girarlo.
Por ultimo, pulsa C-izquierda

, cuando lo tengas delante.
jEstupendo!

' ¢Cémo demonios
| ha subido hasta
ahi arriba?




GAOS GENERAL

No Mercy es una bestia tan complicada que hay ciertas cosas que no pueden llamarse de otro modo. Aqui lo tienes.

En algunos juegos, basta con elegir al personaje més en forma para pasearse victorioso hasta el final de la
su M A IG“ AlnAn aventura. Este no es el caso de No Mercy, ya que aqui todos los luchadores, desde Rock hasta el mas desconocido
de los personajes, esconde alguna sorpresa que puede llevar al traste tus esperanzas

4 Aunque parezca extraio, las
apuestas estan a favor de
The Kat.

En esta ocasion, las chicas no
tienen por qué mantener la
compostura. Aqui pueden

desatar su ira sin cortarse un

A Wrestlemania se le eché en AV pelo.
cara que algunos luchadores eran
muy superiores al resto. Eso no
sucede en No Mercy. Lo
descubriras en cuanto veas que la
presuntamente fragil The Kat le
mete una paliza de 6rdago al
mismisimo Kane. Por lo tanto, vale
la pena perder algo de tiempo
experimentando para dar con el
luchador cuyos movimientos se
adapten mejor a tu estilo. Y no
tengas miedo de elegir a los
personajes desconocidos.

age Maich

FHE KAT YS BRITISH BULLDOG
/\ Esta chica es de

armas tomar.

Dentro de una jaula,

The Kat no tiene

rival. jLas chicas son

guerreras! I

Los luchadores mas
inteligentes siempre
son mujeres. ;Y
encima no les canta
la sobaquera!

ROBAME EL CORAZON

El otro yo de
Godfather nunca
haria algo asi.

No te desesperes al descubrir que para acceder a lo mejorcito del juego tendras que emplear muchi-
simo tiempo. Armados de paciencia, nosotros hemos conseguido descubrir ciertas exquisiteces.

@ Si ganas el Modo Supervivencia el
Gltimo rival sera Andre el Gigante. Si le
ganas (no es nada facil, asi que emplea
especiales), podras contar con él como
personaje jugable.

@ ; Te apetece contar con Earl Hebner?
Gana el Cinturén del Mundo y sera tuyo.
@ Podras disponer de Cactus Jack si
eliges el camino adecuado hacia el
Cinturén Hardcore.

@ Puedes descubrir mas personajes en
los modos Supervivencia y Carrera. Si
ves un personaje secreto, ganale y
sera tuyo.

Vence a los per-
sonajes del modo
Supervivencia para
hacerte con ellos. ——

1 H!l:‘n‘ﬂ i 1|

/\ Yallevas cuatro,
pero quedan
unos cuantos.

Pronto podras llenar esos espacios ; Aun tienes para
con los personajes mas jugosos. rato.

= Nos hemos pegado muchas horas corriendo arriba y abajo por los pasillos entre bambalinas del
anE': I n Al cnRAzuN circo de la WWF. Y después nos hemos dedicado a jugar con las reglas Hardcore. Estas son las
que hemos aprendido.
v Las reglas Hardcore son la innovacion
I'm ready to put my belt on the line,
26 hours a day, 7 days a week, anytime, anywhere!

mas remarcable de No Mercy, pero
no creas que son tan ltiles como
parece si lo que quieres es ganar
siempre. Sobre todo en el caso del
Cinturén Hardcore, en el que a veces
no te quedard mas remedio que = [
luchar fuera del ring. Sin embargo, si :
estés en el cuadrilatero, no vale la
pena salir de ahi, ya que en el
entorno del ring dispones de
diversas armas, por lo que
podras herir al contrario con
algo contundente, al tiempo
que no deberas preocuparte
por lanzar a alguien por una
puerta o cosas por el estilo.

Creo que estos dos
no tienen muy
claras las normas
del billar de
carambolas.

Goodfather intenta D
convencer con
palabras a Funaki,
pero el muy bestia
no se deja convencer.

p! .:An! LN

/\ No hagas caso de
lo que dice. jSélo i
intenta e i
impresionarte! | R

AJHIN ON JMA N3 S013iHd N3ig S0aHvL031 SO HYLNYNOY nwua !.I.V)S!u 1V 5‘9"

L/ HO00FATHESR )
Funaki envia a [> /4
Goodfather al

otro barrio.
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Analizamos Mario Party 2 en

nuestro nimero 35 y llegamos a
la siguiente conclusion:

unos cuantos amigos a pz

obliga a desa
p‘orque esel un
as rej
que ac
habitantes cabé
Asi pues, y para
madre seria cap
unos cuantos tru
suculentos. Puede
que nuestros
consejos no te

conviertan en un

campeon de
Mario Party 2,
pero al menos
dominaras unas
cuantas técnicas
de primera. jTe
deseamos la mejor
de las suertes! La
vas a necesitar.

runa

‘sola avorita y

ark, Mario Tennis y demas

atro jugadores estupendos, pero

/ un juego capaz de hacer pasar
to mas simple que se ha

Mario Party 2. Cuanto
vuelve Nunca un
de ser tan

ar al tnico
e
9s minijuegos




coms.las GENERALES

Por norma ge
aspectos de los que tal

ey
onne"l’

: tamos con cuatro jugad
‘ controlados por el order

Ty

TRAGAPERRAS BOWSER

Una maquina tragaperras con el careto de
Bowser es una idea estupenda. El objetivo
consiste en conseguir una fila con tres items
iguales, y no resulta muy dificil cuando
aprendes a controlar los tiempos. Cada rueda
cuenta con un item por duplicado, por lo
tanto, lo mejor que puedes hacer es ir a por el
item que aparece dos veces en la dltima
rueda. Pulsa el bloque unos dos dibujos

& antes del item que te interese.

A MARTILLAZOS

Este es bastante complicado ya
que, a pesar de que el hecho de
pulsar el boton A a la
velocidad imprescindible para
conseguir la potencia necesaria
con el martillo esté chupado, el
item que pretendas no
siempre estara en lo mas alto
del poste. Utiliza la luna
verde del
fondo
para
calcular la
potencia.
Cuando el
martillo la
toque, al
pulsar B el
item del
centro se
colocara a
la
derecha.

CONGESTION DE ATAUDES

NO pierdas de vista al item que quieras, ya
que ira pasando de ataud en ataud. Una
vez se cierren las tapas no volvera a
moverse, de modo que el ataud en el que
lo viste por el ultima vez es el que te
interesa. Para que te resulte mas facil,
siguelo en todo momento con el dedo.
Tampoco va mal achinar los ojos (y no
preguntes por qué).

En este minijuego debes

tirar de la palanca para

parar el expreso, de tal

modo que el item que

prefieras quede depositado al lado
de la flecha justo cuando el tren deje
de avanzar. Tira de la palanca cuando
el vagén que contenga el mejor item
esté entre dos y tres huecos alejado
de la flecha. El tren dara una vuelta
mas al circuito y depositara la
mercancia.

ACIERTA EL BARRIL

Al igual que en el juego de la

Congestion de Ataudes, en

este caso no hay ningun

secreto magico que te permita

lograr tu objetivo. Lo unico

que debes hacer es no perder de

vista al item que quieras mientras los
barriles se
desplazan.
Como antes,
sigue con el
dedo al item
en cuestion y
pocas veces
fallaras. jLo
malo es que
tus colegas
pueden
acusarte de
hacer trampa!
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BREBAJE DE
CHAMPINON

Pulsa los botones adecuados para
afiadir ingredientes a las ollas que
bullen. Puedes ir a toda pastilla si
quieres, ya que la inclusién de
ingredientes incorrectos no parece
afectar al brebaje. Si consigues
echar la cantidad suficiente de los
necesarios, el viscoso mejunje se
convertird en una estrella al final
del limite de tiempo.

DUELOS

SAFARI PSiQuUICD

Mediante el poder de la telekinesis y
las pulsaciones alternas de los botones
A'y B, carga las estatuas de los
champifiones con energia mistica.
Cuanto mas rapido martillees los
botones, mas energia proporcionaras,
pero no falles al introducir la secuencia

i A-B i no quieres perder el ritmo. En
i este juego, los mandos con disparo
i automdtico no sirven para nada, asi

que ni se te ocurra hacer trampa.

DESENFUNDA RAPIDO

Alucinante; parece ser que en este
juego no se aceptan pactos entre
caballeros. Si pulsas el botén
demasiado pronto, Toad lo contara
como fallo, pero tendrés una segunda
oportunidad. A continuacién, pulsa el
botén décimas antes de que aparezca
el GO! gigantesco en pantalla, y
dispararas al contrario por la espalda.
Ganaras el duelo por incomparecencia
del rival.

A SABLAZOS

iEso si que es un duelo como dios
manda! Para demostrar tu destreza
con el sable, pulsa la secuencia de
cinco botones que aparece en la
parte superior de la pantalla antes de
que lo haga tu rival. Evidentemente,
resulta vital que distingas a la
perfeccion los botones A, By Z, ya
que si te haces un lio tendras que
empezar de nuevo y el contrario te
ensartard como a una aceituna.

B A

BOMBA CON
TEMPORIZADOR

La Goomba te dara un nimero y
tl debes pulsar el pistén justo
después de ese nimero de
segundos para ganar el duelo. Si
dispones de un reloj de pulsera
con segundero, ya sea analégico o
digital, no puedes perder. Utiliza la
mano que queda libre para tapar
el reloj de los amigos y distraerlos.
iNo falla!

PIEDRA, PAPEL, MARIO

Para este juego no hace falta ser un
manitas ni un lumbrera, asi que si
conoces a alguien que diga que
“siempre gana", considéralo un

mutante psicético o bien un chalado
recalcitrante. Sin embargo, hay gente |

a

que se emperra en elegir siempre al
mismo personaje. Las chicas, por
norma, prefieren a Peach. Tenlo en
cuenta a la hora de realizar tu
eleccion.

MINIJUEGOS DE BATALLA

AUTOCHOQUES CON GLOBOS

Una version simplificada del modo

UN DIA EN LAS CARRERAS

Para triunfar en este juego deberas

A FORRARSE

Todos los champifiones que consigas

BOWSER ESTA BUE nmmm

Otro juego de fortuna. ¢Conseguird

batalla de Mario Kart. Choca contra encomendarte a la diosa Fortuna. embolsarte antes de llegar a este tu piston detonar el kilo de C4 que b |
los globos de los otros corredores Elige tu personaje, ponte comodo y juego nunca estan de mas, ya que Bowser tiene dentro de la cabeza?

para reventarlos y procura que el que  animalo tanto como puedas. cuanto mas dure la partida, mas facil ~ No hay forma humana de saberlo

llevas detras no quede expuesto a los ~ Mientras, puedes ir rezando para resulta atraparlos. No existe una hasta que no pulses al émbolo en

ataques enemigos. Lo mejor es que que tu N64 entienda lo que dices. técnica especial. Se trata de calcular cuestion, asi que elige uno, cierra los |
optes por no participar en la partida bien los movimientos. ojos, y ponte a rezar. ¥
hasta que haya pasado un rato. , o

(. LIFTING
ONEE
— Puedes

practicar este
juego en la pantalla de
titulo de Super Mario 64.
Estira tu cara hasta que se
parezca a la del centro.
Recoge las partes de la cara
que aparezcan mas
distorsionadas.

AGARRA LA BOLSA

Hazte con la mochila més jugosa y
agitala hasta que consigas un montén
de items. También puedes robar items
por el escenario, y si pegas la espalda
a la pared, nadie conseguird birlarte la
mochila a ti.

iB0B-OMB
CALIENTE!

Se trata de pasar
el paquete de

| mano en mano
hasta
desenvolverlo. El
perdedor vera

CORTADORES LOCOS

El nivel de dificultad depende del
disefio que debas recortar, pero la
técnica siempre es la misma. Ejecuta
movimientos precisos con la palanca
para recortar lo mas préximo que
puedas a la linea para no estropear
el dibujo.

como una Bob-omb le deja la cara hecha unos zorros.
Cuando esté en tu poder, lanzaselo al jugador mas
patoso de la partida. jYa veréas qué risas!
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INFLAGLOBOS ﬁ

Mantén el ritmo desde.el principi

[V,
y procura que la-bomba realice - Ysue o}

todo su recorrido. No le quites ojo
a la manivela de la bomba para no
moverla antes de que llegue a su
tope. jY reza para que no te toque
por pareja alguien con tanto
sentido del ritmo como Tamara! Si
es asi, ya te puedes despedir de las
monedas.

Es dificil lograr equilibrio entre una
velocidad aceptable y un viraje sin
riesgos. Para sacar delantera al
equipo contrario, golpea su
bobsleigh en un lateral en la salida.
A continuacién, pasa sobre tantos
turbos como puedas sin dejar el
centro del circuito. Cuando el
circuito se divida, tira por la
izquierda y conseguiras otro turbo.
Tira de la palanca para virar a tope.

FABRICA DE PASTELES

Por méritos propios, Peach deberia
ser la mejor en este juego, ya que
todos recordamos las excelencias
de su pastel al final de Super Mario
64. jY encima, tratandose de una
chica tan dulce, lo tiene chupado!
El secreto estd en el trabajo en
equipo y la sincronizacién. Grita
algo cuando hayas recogido tu
ingrediente de modo que tu pareja
sepa cuando debe moverse.

DUETO DESTRUCTIVD— st |

La mejor técnica consiste.

bién puedes atacaral
otro equipo. Eso les molestaréa pero
de este modo no creo que

ganar la ronda.

CAOS UAGONETERD

Ambos jugadores deben pulsar A
para acelerar en los tramos rectos
de laﬁcggrfera e inclinarse en las

‘curvas para evitar contratiempos.
Sin embargo, sélo uno debe
encargarse de frenar en los virajes.
Si-ambos jugadores tiran del freno
a la vez, el coche frenara
demasiado, y luego costaré un
montén recuperar velocidad.

CARRERA EN LA MAZMORRA

Eso de encontrarse en lo mas
profundo de los sétanos de Bowser,
atado a una tablaj con tu

2 colega, no parécé un buen pl
LENADORES CHIFLADOS para el fin de ;gar@ Este ?u >
Muy chiflados. Esas sierras no ivertido, ya que no.ha
funcionan si pulsas el boton muy compene
equivocado. Al igual que sucede en pareja para salir bien
el juego de la Fabrica de Pasteles, do.fMantén un ritmo
no estd de mal si gritas como un ceptable y para cuando te
lefador de verdad cada vez que ‘cerques a.LWo.
vaya a caer un arbol. A ellos les 1
funciona, y a ti también te ira de H f

es que estdn mas cerca
inea central son los mas

perlas en Mario Party. Eso si no
. importantes. Si estas en esa

eres muy vergonzoso.
posicion, no dejes de seguir a la
bola para que nunca te pase. Si a

pesar de todo pasa, apartate de su "

camino si no quieres acabar
marcando en propia puerta. Los
jugadores que custodian la red
también deberian moverse al
compas de la bola, ya que nunca
sabes si va a pasar el medio campo
‘ar dirigirse a tu porterfa.

s »” h

MAGNETICA

Si todos los jugadores se limitan a
recoger las bolsas y monedas, la

- ronda la ganara el equipo que

primero recoja el cofre del tesoro
del final. A nosotros nos parece
iado aleatorio, por lo que
erimos enviar a un jugador al
tremo opuesto para que
funda a los contrarios mientras
el otro se dedica a recoger items.

PILOTOS DEL CIELD

El papel del piloto es el mas
importante. Los aceleradores arco
n de dos en dos, y no
irar una vez los has
Aproximate desde
que encares la direccion
a que te pe pasar por.

encima de los dos. Las balasse
esquivan con facilidad, siempre y
cuando no pares de moverte arriba

ndo oigas el bombazo

disfrutar de los estupendos
gorgoritos tiroleses de Toad.

OBJETIVOS TORPEDO

Si no trabajéis en equipo, os vais a
hacer un lio. El jugador que
conduce el submarino deberia

mantenerlo tan firme como sea
posible: para eso, equilibra la nave
mediante los botones A y B para
aguantar la posicion. El torpedero
puede disparar cada vez que el
objetivo esté en pantalla, ya que
puedes dirigir los misiles una vez
han sido disparados. Mientras esté
visible, puedes ir a por él. También
puedes apuntar a la otra nave si se
entromete, o bien por el puro
placer de hundirla para evitar que
sigan anotandose puntos.
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Tensa las cuerdas de tu

raqueta con la segunda
DIJINVIOS entrega de nuestra guia.

qui estamos de nuevo para partido que no veas. Al final,
ofrecerte el segundo y definitivo  tenemos que dejar ganarle de vez
set de nuestra guia de trucos en cuando para que no se enfade
para Mario Tennis, (y, consecuentemente, siga
posiblemente, el videojuego de déndonos trabajo). Mientras,
raqueta mas serio y divertido a la vez. nosotros por lo bajini disfrutamos
Si no que se lo pregunten a nuestro dire, de lo lindo viéndole escoger una y
que pilla unos rebotes cada vez que pierde un  otra vez a los personajes menos
adecuados para su estilo y
su contrincante. Si tu
también crees que tu
tactica necesita una mejora,
o R S B2 devora de cabo a rabo nuestra
M 2 de Mario Tennis. Después
de convertirte en una estrella
del saque y los restos y de
tener claro en cada momento
qué parte de la pista debes
cubrir, este mes te traemos
los secretos inconfesables
que se esconden entre sus
chips. ¢Preparado para el
saque?

Analizamos Mario Tennis en
nuestro nimero 36 y llegamos a

la siguiente conclusion: T T ‘vb :.‘; re =
! | — - \
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El toque personal. Ese es el motivo por el que siempre preferiremos juntarnos con los amigos en torno a una pantalla de televisién antes que luchar
contra enemigos sin rostro. Ese es también uno de los motivos por los que Mario Tennis se halla entre los mejores multijugadores. Aqui tienes unos
consejos para aumentar tus posibilidades en esas fabulosas partidas.

UN TIPO DUROD

Pon siempre cara de poquer. A medida que se
acerca la derrota, es dificil ocultar las
emociones. Si te desanimas, has perdido.

Recuerda que, en el tenis, aunque pierdas
por 0-40 siempre puedes remontar.

PUNTOS CLAVE

Algunos puntos son cruciales. El primer punto es
secundario, pues sélo da una ventaja inicial. Pero
si pierdes por 15-30, esos puntos si son cruciales,
porque representan la diferencia entre empatar y
hacer frente al Punto de Partido.

'

.J/ o) e Y
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EL JUEGO MAS IMPORTANTE
Los sets de seis juegos suelen decidirse en el
momento del 3-2, mas que en el del 5-2. Si se
produce el 5-2, puede darse por perdida. Pero el
empate a 3-3, o la ventaja de 4-2, te brindan una

CAMIBIA TU TACTICA

Si has perdido el primer set por un
amplio margen, revisa tu estrategia.
No creas que repetirds tus viejos
éxitos por aferrarte a las viejas
tacticas. Esfuérzate en variar.

No juegues siempre con el mismo persona-
je. Todos ellos tienen las mismas posibili-
dades de ganar, siempre que sepas mane-
jarlos. Si siempre utilizas el mismo, desa-
rrollarés un estilo de juego mas predecible.

clara ventaja psicoldgica.
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ACTUA DESDE EL CENTRO

Las predicciones sobre la direccion en la que tu
contrincante restara son Utiles, pero es mejor regresar
al centro tras lanzar. Una vez alli, deja el stick en
posicién neutra. Sélo los personajes Mafiosos pueden
cambiar de direccion sobre la marcha.

NO CANTES VICTORIA

No te relajes ni en los mejores momentos. A
menos que seas ya invencible y dejes ganar a tus
compafieros cada cuatro o cinco veces para que

no se marchen, mantente alerta hasta el final.
Sélo entonces podras celebrar el triunfo.




HABILES
PARA TODO

Mario, Luigi
Ambos hermanos desesperan
al oponente con sus saques,
restan con precision y dominan
la bolea en las situaciones mas
dificiles. Si atn no has logrado
decidir si te gusta mas jugar
pegado a la red o desde el
fondo de la pista, recurre a
uno de estos dos

campeones.

El mejor de la
cuadrilla:z Mario

La eleccion del personaje influira mucho
en tu estilo de juego. La mayoria de ellos
puede jugar de todas las maneras
posibles, con la posible excepcion de Boo

Baby Mario, Yoshi, Birdo

Aunque la diferencia no sea muy

| grande, estos personajes son algo

mas rapidos y resultan los mas

| apropiados para el jugador que

prefiere jugar desde el fondo de la

pista. También tienen
habilidades respetables en el
saque.

. El mejor de la

Y Q%%\cuadrilla: Birdo
.

y Paratroopa, pero alcanzaras mayores
éxitos si te adaptas a las capacidades
especificas de cada uno.

Bowser, Donkey Kong, Wario,
DK Jr

Su asombrosa potencia de saque obliga al
rival a devolver con precipitacion. Son tan
grandes y fuertes que puedes jugar como mas
te guste. Ademds son bastante apropiados si
te gusta subir a la red. DK Jr no tiene tanta
fuerza, pero es algo mas rapido.

El mejor de la cuadrilla: Wario

TECNICA

Peach, Daisy, Toad, Waluigi,

Shy Guy

Los jugadores ‘Técnicos' reaccionan con

mayor rapidez que los demds. Son los

mejores para cubrir la red. Por desgracia, no
sirven muy bien, pero su media de errores es

inferior a la general. Son los mejores para el

principiante.

El mejor de la cuadrilla: Peach

Paratroopa, Boo

No los pruebes hasta que domines a los demés. Como no se quedan
clavados al iniciar el lanzamiento, puedes cargar a uno de ellos y hacerlo
correr por la pista. Pero dndate con cuidado, porque se quedan clavados en
el modo de golpe con la derecha o de golpe de revés. Las filigranas que
trazan al sacar con B les permiten conseguir muchos puntos de saque.

El mejor de la cuadrilla: Boo

P i it

PISTA \MMARIO BROS
Velocidad: rapida

Bote: débil

Para acceder a ella: gana en los
individuales de la Copa Seta con Mario.
Se juega como en una pista de hierba lisa
y brillante. Adecuada para los jugadores
de saque-bolea que prefieran una pista

mas psicodélica.

PISTA BABY MMARIO & YOSHI

Velocidad: la més rapida

Z: [ S 7_ Z‘ S Eu [ \l U S Puedes acceder a seis pistas extra.

Bote: débil

Para acceder a ella: gana en los
individuales de la Copa Seta con Yoshi.
Tienes que tratar esta pista como si
fueras Pete Sampras en la pista de
Wimbledon durante la segunda semana,
con la tierra ya compacta. jSaque y
bolea!

PISTA WARIO &
WALUIGI
Velocidad: lenta

Bote: el mas fuerte



Después de participar en los torneos individuales y por
parejas, puedes probar suerte en estas modalidades
cargadas de elementos ‘Nintendescos’.

MODOS EXTRA

Practica tanto como puedas con este modo. Es la mejor manera de habituarse
a los mandos de Mario Tennis.

Los juegos de tiro al anillo no presentan problemas en el multijugador. Te
revelamos algunas tacticas para ganar mas banderas en el modo individual.
por un gran nimero de anillos antes de

intentar un
total
necesarias para dar en el blanco.

I?BT_IW tanto
necesario,
@ Si el juego te planta algunos anillos altos o bajos lanza globos o tiros bajos.

ganador.
W =,
falla
Con un poco de suerte, los anillos siguientes serdn mas faciles.

@® No trates de ganar puntos enseguida en
eI modo Juego. Es mejor que la bola pase

@ Si no

alcanzas el
deliberadamente para mantener el juego en
iguales. Entonces tendras las oportunidades ® Si el jugador del ordenador te devuelve un
lanzamiento, pulsa Start y vuelve a intentarlo.
De nada te serviria triunfar con 49 de las 50.
® Seguramente, el mejor personaje que
puedes emplear en este modo es DK Jr, por su
rapidez y potencia, y porque tiene como
oponente al torpe Kong.
@ Lanza las bolas alternas a extremos
opuestos de la pista
mediante el efecto de avance (A) de dos pulsaciones o
con lanzamientos potentes (A+B). El jugador del
| ordenador no se esforzara por alcanzar la pelota si ésta
parece caer fuera de su alcance.
® Si tienes éxito con las 50 pelotas del juego, sin
devoluciones ni errores, podras jugar en una elegante
pista Pirafia. Esta es la tnica recompensa.

PREMIOS OCULTOS

Quedan otros detalles que tal vez no hayas
notado. Tras incontables horas de juego, nos
hemos asegurado de que aqui no hay ningun
Metal Mario (de todos modos, si alguien lo

® Copa Arco lIris: Tienes que ganar la
Copa Estrella con los 16 jugadores y
luego seleccionar a tu favorito mientras
pulsas R. Accederds a un torneo en pista

= ¥

Tduknnntnr; .

encuentra, que nos escriba). Esto es todo lo que
hemos descubierto.

dura mas dificil.

® Copa Luz de Luna: Si vences en la
Copa Arco Iris podras acceder a este
torneo mas largo y dificil sobre pista de
tierra batida.

® Copa Planeta: Si vences en la Copa
Luz de Luna podras tomar parte en esta
dificilisima competicion sobre hierba.

® Maxima dificultad: Si consigues la
Copa Planeta con los 16 personajes
accederds a un entorno de dificultad
extra con oponentes controlados por el

® Para acceder a Shy Guy tienes que vencer en
los individuales de la Copa Estrella.

@ Para acceder a DK Jr tienes que vencer en los
dobles de la Copa Estrella.

® Jugadores Estrella: Una vez hayas vencido en
los individuales de la Copa Estrella con uno de los
personajes, pulsa R y selecciona al personaje en
cuestion. Todas sus habilidades se turbocargaran.
Los partidos entre dos jugadores Estrella son mas

SINNIL OIHYINl N3 HYaNS NIS HYNVS uwua !J_V)S!ll'lv 7o

rapidos y dificiles.

ordenador.

Para acceder a ella: gana en los dobles

. de la Copa Estrella con Wario.
Esta pista debe de ser lo més parecido a
jugar a tenis en la luna. Tienes que
quedarte mucho mas atras de lo normal.
El bote es muy fuerte.

PISTA DONKEY KONG
Velocidad: rapida
Bote: el més fuerte
Para acceder a ella: gana en los
individuales de la Copa Seta con DK.
Al igual que la familia de la que forma

parte el personaje que da nombre a la
cancha, es una pista compuesta. Por ello,
no vas a tener problemas con el bote. No
hay sorpresas.

PISTA MMARIO & LUIGI
Velocidad: rapida

Bote: normal

Para acceder a ella: gana en los
individuales y dobles de la Copa Estrella
con Mario.

Otro equivalente de pista de hierba o pista
dura, vélida tanto para los jugadores que

juegan desde el fondo de la pista como
para los que prefieren acercarse a la red
después del saque.

PISTA BIRDO & YOSHI
Velocidad: lenta

Bote: fuerte

Para acceder a ella: gana en los dobles
de la Copa Estrella con Birdo.

Esta pista es un poco disparatada, aunque
no tan dificil como la de Wario. Puedes
empezar a lanzar algo antes.
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iNUEVO! ;Trucos para los
10 mejores titulos de N64!

HADAS INFINITAS

Las macetas situadas junto a las
Estatuas de Buhos siempre
contienen un hada roja
revitalizadora. Atrapala con una
botella, sal y vuelve a entrar en
la misma &rea: habra otra hada
en la maceta.

MASCARA CONEJO
Visita el riachuelo al noreste del
Queblo de la Torre del Reloj la

primera noche y
charla con el
acordeonista.
Ponte la Mascara
Pajaro que el
mdusico te regala;
luego, visita los
establos. Mantén presionado C-
derecha mientras recoges los
pollos. Recibiras como
recompensa una Mascara Conejo,
que permitira a Link correr al
doble de la velocidad normal.

EPONA EN EL PUEBLO DEL RELOJ
Cuando hayas recuperado a
Epona, cabalga hacia la puerta
este del Pueblo de la Torre del
Reloj justo cuando la pantalla
empiece a encoger al final del
dia. Apareceras en el interior
del poblado, a lomos de tu fiel

DESPISTA AL CONTRARIO
Si el jugador contrario acaba de
enviar la pelota al lateral de la
pista, lo mas probable es que
corra a situarse a una posicion
central con la intencion de
devolver un golpe cruzado hacia
la esquina contraria. En este
caso, una técnica infalible para
ganar puntos es devolver la
pelota por el lado que vino,
porque el desconcertado rival no
tendra tiempo a cambiar de
direccion.

GANA A BIRDO

Puedes arrebatar la Copa
Estrella al casi indestructible
Birdo si ejecutas un tiro con
efecto hacia la esquina contraria
de la pista con una doble
pulsacion de B. Si eso falla,

corcel. /

VEHICULO MAS LENTO

El Zero One va un poquitin mas
despacio si pulsas C-lzquierda o C-
Derecha. Cambia la perspectiva de
izquierda a derecha repetidamen-
te, o gira en redondo, para que el
vehiculo avance a paso de tortuga.

DITTOS, SONREID

Lanza Pester Ball o manzanas al
trio de Bulbasaurs en el interior
de las cuevas para que se trans-
formen en Dittos. Con la ayuda de
una manzana, haz que se agrupen
. luego, golpea a los tres en la
cabeza con otra manzana.
Aumentaran de tamano, por lo
que tendras una excelente
oportunidad para fotografiarles.

SUPERFOTO DE VULPIX

Lanza manzanas a los tres
ejemplares de Vulpix que hay
kerca del principio del Volcan para

@ Pokémon Snap

guiar sus pasos hacia delante.
Ellos mismos se pararan al llegar
a un muro invisible. Una vez alli,
adoptaran una formacion
triangular y bailaran sobre sus
patas traseras. Haz la foto para
ganar unos 4.000 puntos.

KANGHASKHAN

Si el Profesor Oak no puntia muy
alto una foto de Kanghaskhan
rugiendo en la playa, intenta que
el Zero One vaya mas despacio y
toca la Pokéflauta. La instantanea

del monstruo bailando seguro que
arrancara una sonrisa al profesoy

acércate a la red y devuélvele
\Qs golpes con A+B.

jTrucos de todas las épocas:
pasado, presente y futuro!

CONTROLA A LOS PERSONAJES
Tras ganar un punto, intenta
mover el stick analégico. Veras
que es posible controlar a
personajes como Mario, Luigi y
Yoshi mientras celebran la victoria.

CAMBIA DE CAMARA
Pulsa B durante la repeticion
para cambiar el angulo de
camara. Volveras, asimismo, a
ver la secuencia desde el
principio.

J

\O Mario Party 2

TONELADAS DE MIONEDAS
Aunque sélo dispongas de un
mando, podras ejecutar el truco
“monedas a raudales”. Empieza
una partida para un jugador de
60 turnos, utiliza el ment de
pausa para que la CPU controle a
los cuatro invitados a la fiesta. En
el ultimo turno, conecta el mando
en la entrada uno, pulsa pausa
antes de que el turno del jugador
uno acabe y activa el control
manual. Repite la operacion para
el resto de puertos del mando y
jugadores. El botin sera tuyo al
término de la partida.

MAS MINLJUEGOS

Si compras minijuegos a Woody,
tendras un par mas de juegos
nuevos. Adquiere todos los

minijuegos de Batalla e item y

la Planta Pirafna anadira al lote
“Carrrera Arcoiris”. O lanza la

casa por la ventana con ocho
minijuegos de Batalla y
conseguirds “Conductor Ed".

MAQUINA DE CREDITOS
Después de acabar los seis
circuitos, el de Bowser incluido,

ve directo al laboratorio de
opciones, donde encontraras la
Maquina de Créditos. Ponla en
marcha para poder ver los j

créditos de nuevo.

58 (o221,
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CARAS DESFIGURADAS

como los lanzacohetes y la
Kfuncién “Todas las armas”.

Dispara un cohete a la cabeza

..,h‘hjl\‘l;.

Activa el modo de trucos DK, asi

e

del enemigo. La imagen es
espeluznante.

Como en GoldenEye, puedes
sembrar todo un nivel de minas
remotas y hacerlas estallar en
plena escena de video con A+B.
Intenta colar alguna en la sala del
Edificio G5 donde Mr. Blonde y
Cassandra se retinen. Puedes co-
locar, asimismo, minas de proxi-
midad y disfrutar del espectaculo
durante la secuencia de video.

PASES AL HUECO
Es muy facil caer en fuera de
juego cuando utilizas el boton de

manera de solucionarlo. Mantén
presionado C-arriba y suelta el
boton sélo cuando el jugador al
que quieres pasar el esférico esté
en posicion reglamentaria. El
arbitro no podra pitar falta.

HABILIDAD DE PI

Para asegurarte de que tu
(elantero llega al area contraria

FESIONAL

(casi) cada vez, pulsa Z dos veces

pase al hueco de ISS. Pero hay una

en el momento que el defensor

se acerca mientras corres hacia la
porteria. Asi, saltaras por encima
de sus pies sin perder el control
del balon.

JA FLOTANTE

Ve al nivel “Hungry Tonite” y
Kentra en la sala que contiene la

CA

AR

plataforma giratoria. Destroza
las cajas situadas a la izquierda
de la sala. Al cabo de poco rato,
una de las cajas se elevara unos
centimetros del suelo.

AODO DIt
Recoger las 1.000 canicas y
acabar la partida en el rango de
“Superhéroe Inteligente”
desbloqueara una version mas
intrincada de la partida,
protagonizada por “Earthworm
Kim”.

_/

/

nombres de los personajes de
Pokémon: la pelicula. El
resultado es muy interesante.

Pokémon Amarillo para que un
Pikachu aprenda a surfear.
Accede a la Super Copa Master
Ball en modo R2, utilizando sélo
Pokémon transferidos desde la
Game Boy, y selecciona a
Pikachu como uno de tus tres

monstruos en cada batalla. No
uses “guardar y salir”. Gana, y
el movimiento Surf estara a

disposicion de Pikachu. J

es con el

Si tiene.

del primer nivel, salta desde el
tejado a la cornisa
inmediatamente debajo.
Encontraras botiquines,
ademas de municién extra.
hacer después
de haber derrotado al Xiphias
en el observatorio submarino?
Pues, zambdullete en el agua

\_

jefe de la nave Oblivion al final

e

para encontrar el tunel que
hay escondido debajo.

Pulsa L+R en la pantalla de
estadisticas para acceder a la
pantalla de contrasenas; luego,
introduce los siguientes codigos:

LLA_KCOLNU

ccT fcw

LLA_DORTOH

ELBICNIVNI

CONSEJOS PARA LOS MEJORES

TONY HAWK'S SKATEBOARDING

Todo un desliz
Activa el truco “Equilibrio perfecto”
(mantén pulsado L y pulsa C-arriba,

C-derecha, Izquierda, C-derecha,
Derecha, Arriba, Abajo) y dirigete a
las escaleras octogonales en San
Francisco. Conseguiras deslizarte
durante mucho rato, alcanzando
puntuaciones de 760.000.

El graduado

Dirigete a la piscina cubierta en
Minneapolis. Ahora ve al hueco que
queda en el lado contrario al que
entras. Saltalo, manteniendo pulsado
Arriba y C-derecha, ademas de R,
para conseguir un Japan Air con giro.
Mantén pulsados los botones cuando
aterrices sobre la valla publicitaria.
Continuaras girando lentamente.
Puedes lograr hasta 2300°.

Trucos frescos para
los mejores éxitos

Patinaje artistico

En San Francisco, dirigete a la guarida
Hubba y sube por la rampa que hay
cercana a la jaula de metal. Sigue
hasta la jaula por la rampa dando un
salto durante el ascenso. Aterrizaras
sobre la jaula. Gira a la derecha y
baja. Vuelve a girar y veras un hueco.
Salta hacia él, manteniendo pulsado
el boton de salto y C-arriba para que
puedas colocarte en el borde.




OCHO DESAFIOS PARA RETAR A LOS MEJORES ' e

videojuegos ya conocidos que

llamamos Game On.
) Una antigua tradicion nos ordena que

escrutemos las cartas que nos llegan en
saca de filigrana de oro, seleccionemos las
mejores propuestas y las presentemos aqui
para deleite de todos vosotros.

Perfect Dark se mantiene como objeto
de experimentacion mas popular, pero
también nos han llegado propuestas para
otros clasicos de la N64. Pongamonos en
marcha. jAdelante!

PERFECT DARK Hombres por control remoto

PERFECT DARK  Masacre

-~
Nos han Ilega“ 0 muchisimas variaciones sobrq‘*éste tema:
causar alin'mas bajas de las necesarias entre esos
divertidos, ridiculos y esttipidos SimMF4cil. Esta nos la
L envia Elena Navarrete desde Madrid. Su reto para dos
jugadores requiere unos diez minutos en Felicidad
con ocho SimPufio en dificultad ‘facil’, y muertes

Alberto Minguez, de Castellon, ha inventado un buen método
con el que acumular esas muertes muiltiples para un méaximo de
cuatro jugadores. Elige el escenario Combate, minas de control

remoto y pistolas, y Templo, Skedar o Facility como zona de
batalla. Activa también a ocho SimKamika. Una vez en
el juego, ponle minas al enemigo y aguarda a que

se acerque. Cuando se te ponga a mano : : X con un $Bl@impacto. Las armas.sbarSegadora,
un grupo de sims de combate, haz % minas_ déproximi allistos, minas
estallar las minas, o Q. \ er Rivide los
cuenta los : g ¢

muertos y reparte

las medallas.

MUERTES .
MULTIPLES BN MUERTES

PERFECT DABK Todos contra uno

o &

algo
aun se ve en

fde minas al pobre |

gran sala con el agujero en

ﬁinen‘ que alinearse en el
Joneér el maximo zoom en el
ictima tiene que correr
mas aﬁho del agujero sin ﬁ\
A ; \\
\E! a1
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WYLAT WARS La caza del zorro estelar RESIDENTEMIL2 Todos en fila

LA~
N
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Victor Amorés, de Barcelon \ le esos retos que més nos d e de ser un muchacho con mucho
gustan. Sin complicaciones, Sif | das: tan sélo hay que e S0 a creado un reto malsano para los

demostrar habilidad. Tien 3 z R%a;l»-econ dos mb es que jugar como Leon. Al llegar a la
jugadores. Uno de elles ha ) ata de sobrevivir sin f del primer piso, pero no entres por las puertas

emplear armas, giros-U ni s : puedes emplear tus : a 0 rata de poner en fila a los zombis para
recursos basicos, y quiza al bras eva: e creacién propia. 57 R a que solo puedes disparar una vez.
Cuanto mas tiempo sobrevi sera i6 Alinéalos bien.

que te colgards del pecho. | \ que matqk d

MINUTOS DE 2 |
SUPERVIVENCIA & VICTIMAS

1LVISIU TV P

JET FORCE GEMINI La matanza del oso GOLDENEYE 007

OHMSS

MITIPCAYER OPTIONS
Payers 7

G Homa

Lot oy
Gama Laogth Pt 10 poets
Wespon. Prosimity Moas
Chuacon

Hoan

Conrt Siie

A

probado el Pedro Cobo, de Badajoz, nos envia es

o asiados ositos jugadores en Facility. Uno de ellos tiene ¢ lar un'a
Tribales. Este reto es't u ‘zoom' y dirigirse al pequefio cuarto, al fi corredor, donde estd
la cabeza bien alta. Em G Ui multij escondido el chaleco antibalas. Una ve el segundo jugador
méximo de 40 balas.“Fr3 e s a i | pasillo hasta el lavabo.
con punteria de alta precision, acribiffar a Xeg
maés dificil y mas satisfactorio que el jueg ehcional. M La puntuacién depende del nime
matanza de ositos. ‘ b 4 de llegar al final.

VICTIMAS | &
TRIBALES & | VIUERTES

V 4

jAhora te toca a ti!

\
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“ tilizas alguna tactica especial en tus juegos favoritos? Si conoces jQUEREMOS MAS DESAFiOS!

algun desafio y no te importa compartirlo con los lectores de Ademas de los juegos habituales, tenemos un especial interés en
Mé4, repartidos por éste y otros paises, no dudes en escribirnos.

Describenos en unas 100 palabras lo que hay que hacer y fija tres
objetivos para conseguir el oro, la plata y el bronce.

oir desafios para...
Pokémon Stadium ¢ Mario Tennis
Tony Hawk's Skateboarding ¢ Turok 3
Publicaremos los mejores. jQué te parece!

Envialos a: Game On, Magazine 64, Paseo San Gervasio, 16-20, 08022 Barce o;la__
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D tiene la
D, ¢que t
mejorado un poco. F
3do navidefio os ha se

para dedicaros mas que nunca a poner a
prueba los circuitos de vuestra N64 y el

mej¢

viendo a lo que nos interesa, este mes i ' sl

orendido con vuestros tiempos récords y'vuestra
abilidad con'el mando. De todas formas, estamos seguros
de que lo podéis hacer mucho mejor. ;O no? Si te crees el

humor de tu madre, que no para de mejor, demuéstranos que eres capaz de superar los tiempos
reprocharte que te pases tanto tiempo delante de la y puntuaciones conseguidas por los demas. Supera los
consola en vez de salir al parque, o con ella, a asaltar récords que aparecen en esta pagina y entra a formar parte
bancos. ¢Y quién quiere salir al parque con el frio que de los mejores nintenderos. Ah, y date prisa, porque en
hace o asaltar otra cosa que no sean los articulos de breve cambiaremos algunos de los retos de estas paginas y
esta revista? En fin... después sera demasiado tarde (risa burlona de fondo).

BATELOS
S1 PUEDES

Toma dos de los mejores juegos para N64.
Juega con ellos hasta que te sepas al
dedillo cada uno de sus rincones y
secretos. Después, pasatelos
haciendo la vertical, el pino-puente
y el bocadillo de la merienda. Por
ultimo, ata tus manos a la silla y
juega empleando unicamente la
boca y los pies. Cuando superes todas
estas pruebas, lee con atencion los récordes que
te proponemos batir. Con este entrenamiento, seguro
que logras superarlos...

Perfect Dark

TIEMPOS EN MODO AGENTE

CENTRAL DATADYNE: DESERCION

0:49 Adrian Garoz, Vizcaya
BORATORIO DATADYNE: INVESTIGACION

—Ili—i

2:18 Adrian Garoz, Vizcaya
NTRAL DATADYNE: EXTRACCION

1:41 Daniel Cruz, Tenerife
LLA CARRINGTON: REHEN UNO
2:04 Jorge Ramirez, Madrid

ICAGO: SIGILO

0:43 Emilio Gémez, Zaragoza

DIFICIO G5: RECONOCIMIENTO

1
1
Ck
1
=
1

2:56 Miguel Masip, Barcelona

DK 64

JUEGO DE RAMBI

Nos encanta Mario Golf. Sobre todo al
dire. Dice que le da un aire aristocrata que
va muy bien con su estilo de vida (ademaés,
como no tiene pelas suficientes para jugar
al golf de verdad...). Si a ti también te
entusiasma este cartucho no tendréas
problemas para superar lo que te plantea-
mos este mes: supera Toad Highlands en
menos de 15 minutos (para saber el tiempo
escoge la opcion Speed Golf).

220 Javier Salanueva

1
ARENA ENGUARDE

359 Tomas Garrido,Sevil, 3

s

RCADE DK
Rush 2049, sefioras y sefiores. Desde que E

llegd a nuestra redaccion no hemos dejado
un solo dia de jugar con él. Hasta estamos
considerando esconderlo en un lugar E TPAC

apartado para no caer en la tentacion de T
conectarlo. Es por eso que nuestro tiempo 99985 |vin Romero, Cérdoba |
a batir no es, precisamente un regalo para

vosotros. Demostrar que nos equivocamos CARRERA DE LA VAGONETA DE DIDDY
- _

128230 Pablo Riel, Pamp:

logrando rebajar nuestro mejor tiempo en
Mission: 1'34"354.

84 Héctor Pérez, B?'Iba i d ) ,A J

:



International Track & Field

100M LISOS
1 | 9,42seg
110M VALLAS
1 | 12,07seg
ISALTO DE LONGITUD
1 | 9,39m Luis Martin, Madrid
JAVALINA
1 | 105,80m Ale

POTRO
1

stis Zafra, Cérdoba

an Barbas, Alicante

x Vilalta, Girona

9,75 Franci?f Atienza, Alava /
MARTILLO

p o

MTRIPLE SALTO

SALTO DE ALTURA
. "

SALTO CON PERTIGA

70m David Otero, Burgos

T
70 Samuel Alonso, Tarragona
f o

m Sergio Ramos,
100M LIBRES
1 | 0'as"sa victor

‘ Consuelo Molina, Madrid
TIRO AL PLATO

car de Frias, Valencia

MALASTARE 100
1

0:30,441 Fernando Costas, Pontevedra

4

0:32,198 José Manuel Riquelme, Fuenlabrada

DO PRIME CENTRUM

1
1 | 0:43,225 Victor Collazo, Girona
1

ECUTIONER

1:14,516 Raul Estévez, Cdceres

World Driver “Eiasi

Ch

A

=2

=%

ampionship . =&

01:00,14 Guillermo Echegaray, Ledn
OTO A
00:38,47 Javier Cuevas, Barcelona
AS VEGAS A

00:56,95 Mar Muhoz, Tarragona
1:11,49 Rubén Torrent, Valencia

1:00,96 Juan Trejo, Badajoz
LACK FOREST A

00:26,89 Fernando Lapresa, Cantabria
EMPO TOTAL

5:46,15 Rubén Torrent, Valencia

TOAD HIGHLANDS

1 | 85032 Mario Valero, Barcelona

KOOPA PARK |

1 | 9"41"63 Eugenio Miranda, Cddiz

SHY GUY DESERT

1 | 975312 Guillermo Argiiello, Mallorca

YOSHI'S ISLAND

41 | 10719778 Nacho Vizcaino, Bilbao
[BOO VALLEY
11°15"06 Oscar Perrota, Orense

ARIO’S STAR

1170926 Alberto Castro, Cérdoba

—IE—)

Para formar parte de nuestro “hall of fame”
nintendero debes enviarnos una foto en la que
aparezca el récord que has batido. Las fotos enviadas
deben ir acompafadas de tu nombre, direccion y el
tiempo/puntuacion batida detras.

Mete tus fotos en un sobre y envianoslo a:

SO ELMEICR3, MAGAZINE 64

! f" MC Ediciones, S.A.
H " P° San Gervasio, 16-20, 08022 Barcelona

o bien por correo electrénico a:
n64@mcediciones.es

=

1

1
1 | 1335 Pablo Rédenas, Zaragoza
1

1
BC

[BONUS 2 TIEMPO TOTAL

11" 02 Manuel Costas, Asturias

DNKEY KONG

18747 Gefard Mufioz, Lieida

S {

18755 Inma Gémez, Afmeria .\ | ‘

10%46 Daniel Leony Madrid

DNUS 1 TIEMPO TOTAL

3'22"50 Pedro Dominguez, Huelva = 4

5'55"41 Manuel Costas, Asturias

dOF3IN 13 ADS 3LVosqu v Po



desafio , i GoldenEye 007

Qué debo hacer: Consigue un tiempo inferior a 50 segundos @ !
en Death Race. —
Pruebas: Una foto de la pantalla que aparece después de la
carrera con tu tiempo.

Ayuda extra: Superguia especial regalada con el nimero 17.

desafio B Rogue Squadron

Qué debo hacer: Desbloquea todos los trucos.

Pruebas: Una foto del menu de trucos en la que aparezcan
todos.

Ayuda extra: Varios de nuestros nimeros. Por ejemplo, el 5.

Qué debo hacer: Consigue una precision superior al 95% en
el primer nivel.

Pruebas: Una foto en la que se vean tus estadisticas.

Ayuda extra: Nuestra guia del nimero 17.

desafio (@

Qué debo hacer: Consigue las 201 bananas y completa el
101% del juego.

Pruebas: Una foto del ment de pausa con la informacion
Ayuda extra: Nuestra guia de los nimeros 26, 27 y 28.

desafio o Resident Evil 2

\“/ o— -

Qué debo hacer: Completa el juego con 120 estrellas y con

mas de 2.000 monedas. Leon. ig

Pruebas: Una foto de la pantalla de récordes que muestre el Pruebas: Una foto de la pantalla final mostrando tu

ndmero total de monedas. : puntuacion.

Ayuda extra: jEs Mario! No necesitas trucos. ;i Ayuda extra: Nuestra guia paso a paso del nimero 28.
= e = -

desafio @ Turok: Rage Wars desafio o Mario Golf

Qué debo hacer: Desbloguea a todos los personajes ocultos S meon =

del juego. o

Pruebas: Una foto de la pantalla de seleccién de personajes.

Ayuda extra: En nuestro nimero 28 tienes trucos.

Qué debo hacer: Consigue una puntuacion A en la misién de

Qué debo hacer: Consigue las 108 medallas Birdie.
Pruebas: Una foto de la pantalla de seleccién de Modo.
Ayuda extra: En el nimero 26 cuentas con una Gtil guia.

desafio (9 ( Shadowman
e K

Qué debo hacer: Consigue mejorar el tiempo de 1'34" en - =

Southern Island.
Pruebas: Una foto de la pantalla de estadisticas en la que
aparezca tu tiempo.

Ayuda extra: No la necesitas. Slo corre como las balas.

desafio ()

Qué debo hacer: Consigue mejorar el tiempo de 1'43" en
Koopa Troopa Beach.

Pruebas: Una foto de la pantalla de récordes tu tiempo.
Ayuda extra: Como en el caso anterior, sdlo necesitaras destreza.

.

0 Super Smash Bros

Qué debo hacer: Desbloquea los cuatro personajes secretos
(Luigi, Ness, Jigglypuff y el Capitdn Falcon).

Pruebas: Una foto de la pantalla de seleccion de personajes.
Ayuda extra: Superguia especial regalada con el nimero 27.

- = = @ Necesitas superar tres de nuestros desafios para entrar a @ Sabemos cémo reconocer el uso de cédigos y trucos. Los
Si quieres entrar en el club de los virtuosos, formar parte dg la categoria de bronce, siete :ara la de plata y jugadores que recurran a ellos quedaran autw{é--'- fuera
———ﬁIT_—;T diez para la de oro. de nuestro club.
anan:s Hna ;arta Ineuy: 'en 0:d pru: are 79 r‘? Iay.e d.esa :o a. ® Puedes participar en el desafio que tu quieras. La eleccién es @ No es necesario que nos envies 10 desafios completos de golpe.

gueihaceireferenciaasiicomojtusidatosiaiiaisiguienteiaireccion: tuya. Puedes entrar primero en la categoria de bronce y, después,

EL CLUB DE LOS VIRTUOSOS @ Cada desafio debe acompan se de la respectiva prueba enviar més pruebas y ascender.
MAGAZINE 64 fotogréfica. (También ac das con la GB @ Los ganadores de nuestras medallas de Oro, Plata y Bronce se
MC EDICIONES, S.A. Camera, siempre y cuando sean de buena calidad. ) publicardn en préximos numeros de M64.

P° San Gervasio 16-20, 08022 Barcelona




LOS TRUCOS DE LOS LECTORES

éEscondes ases bajo la manga? Pues sacatelos del sobaco y compartelos con los lectores de Mé4.

Truco del mes
Perfect Dark

En Pelagic [I: Exploracién, ve a la escena en la
que activas el ascensor de la piscina. Utiliza el
Escéner de Rayos X para examinar las puertas
grandes de la pasarela superior. Encontraras una
caja en una de las puertas. No la destruyas, es un
atajo que te llevara directo al lugar donde vas

después de reunirte con Elvis.
Raudl Salazar, Salamanca

3R

a8
A lfﬂ;’" =

I,

Rocket: Robot on
Wheels
En Paint Misbehavin’,
consigue el hoversplat y
disparalo contra las
ovejas. Pintalas de
colores diferentes, asi
ejecutaran una serie de
trucos. jEs genial!
Dani y Julién Alvarez,
Madrid

- —z {W{F F
\

Perfect Dark i

En Ruinas Skedar, en :
lugar de saltar al g
barranco, sigue el X
sendero nevado hasta el : |
final. Continua todo :

: recto, agarrado a la

: pared, y estaras

i flotando en el aire.

i Camina un trocito de la
i pared del acantilado e
i iras a parar al sitio

i donde aparece el

i puente.

: Xavi Grau, Manresa

Wipeout 64
En el menu principal,

i mantén pulsado Z+L+Ry
i después entra los

i siguientes c6digos.

i Todos los circuitos: C-

i izquierda, C-derecha, C-
i arriba, C-derecha, C-

! jzquierda. Todas las

i naves: C-abajo (x4), C-

i derecha, C-arriba, C-

i izquierda. Armas Ciclon:
i C-izquierda, C-derecha,

i C-abajo, C-izquierda, C-
i derecha, C-abajo, C-

arriba.

i Marcos Giménez,

Almeria

WWF Wrestlemania
2000
Para conseguir el

: cinturon “Craneo
: Humeante”, completa

Camino a Wrestlemania
con Stone Cold Steve
Austin.

: Carlos Gonzalvez,
: Valencia

Pokémon Stadium
¢Quieres que tu

: aventura de Game Boy
i no acabe? Sélo tienes

i que trasladar tus

i Pokémon a la N64 y

: reiniciar tu consola.

FOSITION

1ScAE

i Cuando hayas acabado,
: puedes devolver todos

los monstruos al

i cartucho Game Boy.
i Jonathan Garcia,
i Tenerife

Perfect Dark
En Datadyne:
Extraccion (dificultad

Agente) arrebata la llave :

de Cassandra al guardia
a mitad del nivel. Baja al
vestibulo y entra en la

i sala donde el Puerto de
i Comunicaciones
i Externas estaba situado

en Datadyne: Desercion,
en las dificultades de
Agente Especial y
Agente Perfecto

i (bajando las escaleras y
i torciendo a la derecha).

: Alli encontraras a Mr.

i Blonde y dos guardias

i convertidos en muiecos
: de cera. Da un repelds...
{ Manu Fernandez, Cadiz.

Perfect Dark
Aprovecha el alcance
de disparo de la Farsight.

i Apunta a través de
i paredes y dispara a tus
i colegas y sus

ordenadores; si disparas
a las sillas, quedaran
flotando en el aire.
Nacho Sierra, Madrid

Jet Force Gemini
En la pantalla de

i personajes, mueve el
i stick analogico hacia la

" i Derecha tres veces y una

i veza la Izquierda para

i seleccionar a Lupus.

i Mientras juegas, pulsa C-

i derecha (x3), C-izquierda,

i C-derecha (x2), C-arriba

i (x3). Oirés ladridos. Pulsa

i A para escoger un arma y
i B para conseguirla.

i Enrique Ortega,

i Albacete

: 1 0 Perfect Dark
En el vestibulo de

: la Base Aérea, lanza una

flecha con la ballesta al
panel de cristal que hay

: en el techo. Dispara a la
: flecha con un Dragén,

i verds como empieza a

i dar vueltas alrededor de
i un punto en pleno aire.
i Aitor Sanchez, Alava

1 1 Roadsters
Introduce

i “Fastbucks” como
: nombre de tu conductor.
i Asi, en el modo Trofeo

Roadster tendras mas
dinero en metalico:
250.000$ en vez de
40.000$.

i Cristian Ramos,
i Barcelona

12 Perfect Dark
Consigue un RC-
P120. Recurre a la
ocultacion y mantén

i pulsados B y Z. Después
: de 120 veces de aparecer

y desaparecer, podras
ocultarte del todo sin
recargar. Dispondras de

i ocultacién infinita,
i aunque no podras abrir
i puertas.

Chema Castano, Avila

13 Rainbow Six
H Deja a un

i terrorista vivo en casi

todos los niveles y
podras montarte una
partida deathmatch para

darle caza con la ayuda
i de tu companero. jEs
i super divertido!
i Esteban Cifuentes,

Madrid

1 WWF Wrestle-

mania 2000

En el modo Royal
: Rumble, pulsa C-arriba,

C-abajo y Z a la vez. La
CPU luchara por ti.

: También puedes

i controlar a un luchador
i de la maquina si pulsas
i los mismos botones en

el mando
correspondiente.

: Israel Santos, Granada.

1 Perfect Dark

éTienes proble-
mas con el arma centi-
nela de otro jugador?

: Interrumpe la partida

i cuando el arma empiece
i adisparar. No parara de
i disparar durante toda la
i pausa, con lo que

i agotara la municién.

i Manel Roca, Barcelona

53401931 s01 3ad soandl so1 JLVISIN 1V P

¢Conoces algtn secreto o truco interesante, o bien alguna cosa curiosa que hacer en tus
recortar y videojuegos? Entonces, jenvianoslos inmediatamente! Cada mes haremos una recopilacién
mandar de los mejores y los publicaremos en esta secci6n.

AI. RESCATE?‘

PPramn—

(usa un trozo de pap .apart -
_ necesario) y remitelo a

TRUCOS DE LOS LECT¢ @RES

P° San Gervasio,
08022 Barcelona




FD 1° PREMIOS M64 DE LOS LECTORES

&

Los cinco mejores juegos para
N64 del afio son, para mi...

' DE PREI\IIIh
LOS LECTOR

asta

ahora,
has
leido

con
acuerdo o
desacuerdo
nuestras reviews,
nuestras opiniones
y nuestras
puntuaciones. Hemos
elevado juegos a la altura
de los cielos y hemos llevado
a otros al infierno. Ahora es tu turno. En la
redaccion hemos decidido que sois vosotros los
auténticos expertos en videojuegos, por eso
queremos saber vuestra opinion mediante esta
convocatoria especial.
Escoge los 5 mejores juegos para N64 de estos
12 meses (de junio de 2000 a junio de 2001) y
los 5 mejores juegos de todos los tiempos.

Los cinco mej
N64 de todos

Sabemos que te lo hemos puesto dificil, pues hay
mucho entre lo que escoger, asi que reflexiona
bien tu decision. Una vez la tengas, rellena y
recorta el cupon adjunto y envialo a la siguiente
direccion:

% PREMIOS M64
DE LOS LECTORES

MC Ediciones, S.A.
P° San Gervasio, 16-
20

08022 Barcelona

Entre todos los
cupones que
recibamos,
realizaremos un
sorteo de un lote de
productos para tu
N64.

ores juegos para
os tiempos son...

Provincia ..

Teléfono ...

v




Dr. Vainilla,
Me encuentro
en la lucha
final con
Legion en
Shadowman. Le
he descargado
toda la
municién
Violator que tenia, pero
no le hace nada. Se me
acaba la energia y ya no puedo
defenderme. Por favor, digame
cémo puedo derrotarlo.

Simén Paredes, Madrid

El Dr. Vainilla vierte la quinta
cucharada de azicar en el café...

Ah, Simén... la municién Violator no i

puede matar por si sola a Legion.
Aunque pierda energia, no lo
derrotards hasta que le robes el
alma. Te recomiendo que le
bombardees con artilleria potente.
Pero repito: no utilices los dos
Violators. Puedes sustituir uno de

ellos por la Shadowgun, porque, una
i He ganado el Campeonato en South
i Park Rally, pero aun no encuentro a
i Marvin, Terrance y Phillip, ni a Pip.

¢ ;Dénde estan?

i David Atienza, Alava

vez que Legidn se quede sin energia,
sélo tendrds unos momentos para
robarle el alma. La mejor tdctica
consiste en bombardearle con las
dos armas a la vez. Este
procedimiento te garantiza una
victoria facil tanto sobre la forma
humana como sobre la monstruosa.

Dr. Vainilla,

No sé cémo conseguir el Naboo
Fighter en Star Wars: Rogue
Squadron.

Alex Alvarez, Vigo

Diga treinta y tres...

Ya esta aqui,
armado con su
estetoscopio
videojueguil.

! “Vamos al naboooo-oh-oh-

i oh-oh-oh", canta el Dr. Vainilla en
i inesperada exhibicion de unos

i talentos vocales que

i desconociamos.

i Si quieres acceder al pequerio y

i pendenciero luchador de la

i Amenaza Fantasma, tienes que

i introducir la contrasefia HALIFAX?
i Una vez dentro, ve a la pantalla de
i codigos y teclea 'YNGWIE! Tu

i hermoso y amarillo amigo deberia
i aparecer a la derecha de tu X-Wing.

SELECT DUDE

TERRARNECE @ PRILLIP

Dr. Vainilla,

i El Dr. Vainilla empieza a

: desenvolver su untuoso

i emparedado de pepino...

i No te preocupes, David. Por mucho :
i que cueste encontrar a estos amigos, '
i los hallards si sigues mis :
i indicaciones. Para jugar como etiope
i hambriento, sélo tienes que salir de

\S Sufro mucho. Mi problema es:

o

¢
i

i “Thanksgiving" sin capturar un solo
i pavo. Si escapas del granero, todo

i ird bien. Para acceder al duo i
i flatulento, tienes que obtener cuatro |
i vacas de oro en la carrera Christmas. :
i Descubrirds la primera detrds de la
i casa, a la izquierda del inicio, y otra
i en una zanja, al norte de la ciudad.

i La tercera estd oculta detrds de otra
i casa, cerca del control 4, mientras

i que hallards la cuarta en la parte

i posterior de un edificio, cerca del

i control 3. Para acceder a Pip "the

i Wiener", tienes que asegurarte de

i que sélo pasas los controles 1y 4 en
i Rally Days 2. jValor y al toro!

i Dr. Vainilla,

i No soy capaz de hallar la entrada del
i nivel después de la Fabrica Frenética
i de DK64. Yo pensaba que estaria

i debajo de la isla K-Rool, pero no

i encuentro el camino. Por favor,

i ayudeme.

i Luis Cardona, Ibiza

El Dr. Kitts se limpia las migajas de
i la bata blanca...
i Si has accedido a la Fabrica

~

Sea cual fuere el mal que te aqueja, el Doctor Vainilla conoce el reme-
dio. Describe tu problema en el cupon adjunto (usa un trozo
de papel aparte si es preciso) y remitelo a:

Me llamo

BT

e

L3 2 @ L]
6% 88 1B s

i Frenética, también habrds abierto el
: Galedn Gafe. Supongo que este

i ultimo es el nivel que buscas. La

i entrada del Galedn se encuentra, en
i efecto, bajo el Castillo K. Rool. Pero
i se puede acceder fdcilmente a ella.

i Buscala en el costado del castillo

i mecdnico de K. Rool, enfrente de la
i isla adornada con el gigantesco

i rostro de bruja.

i Dr. Vainilla,

i He abierto tres nuevos personajes en
i Super Smash Bros. Ya tengo a Luigi,
i Jigglypuff y el Capitan Falcon.

i ¢Dénde se encuentra el ultimo
i personaje?
: Benito Ferrer, Granollers

El Dr. Vainilla eructa ruidosamente...

i Solo te queda Ness, un sujeto

i desagradable. Ademds, es de los

i mds dificiles de conseguir. Tienes

i que terminar el juego en el nivel de
i dificultad tres. Si lo haces, jserd

: todo tuyo!

Hospital Lidico del Doctor Vainilla
Magazine 64

P° San Gervasio 16-20

08022 Barcelona
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IARIO, WARIO Y
ROCK & ROLL

Mario y su masica. ;Peor que
Leonardo Dantés?

intendo siempre ha destacado por resolver de forma

muy acertada la cuestion musical en sus juegos.

Empezando por la entrafiable cancioncilla del Tetris

para Game Boy (intenta jugar a este juego sin pasarte

tres dias tarareando su musica) hasta llegar a la
amenazadora melodia de sintetizadores que acompaian al siniestro
repique del carillon de Zelda: Majora’s Mask, los juegos de la
Gran N han sacado buen partido del poder de la cancién.

Y, por lo general, también la musica se ha entendido bien con
Nintendo. Cuando el mundo del pop, el rock y la musica clasica
choca con una tierra de fontaneros, tortugas voladoras y ladrillos
que se caen, los resultados —sorprendentemente— se pueden
escuchar. Y lo es, de hecho, hasta el punto que personajes
como Mario y Donkey Kong se han situado en varias
ocasiones en los primeros puestos de las listas de éxitos
de algunos paises, codeandose con los grandes.

¢Queréis conocer a la gente que puso
melodia y voz a algunas de las mejores
canciones de Nintendo? Dicho y
hecho...

Mario, Wario y Rock & Roll ;_ :

En Japén hay millones de fanaticos de los videojuegos, mas que
en los Estados Unidos o Europa, asi que el mercado de bandas
sonoras es extenso. Zelda: Majora’s Mask es el dltimo
lanzamiento: un doble CD con 112 temas del brillante juego.
Ademds, en su momento también aparecieron grabaciones
completas de Ocarina of Time, Lylat Wars (‘Sound of
Lylat'), Yoshi's Story e incluso Super Mario 64.

..604 N° 38




Super Mario, la cancion del
programa de Television

Dios mio. La cancion del programa de los 80 Super
Mario Bros ya era mala (véase a la derecha), pero
no era nada en comparacion con el baile
improvisado de la estrella del show, Lou

Albano, cuando salian los créditos de final

del programa. Animando a todo el {
mundo a ‘mover los brazos de lado a

lado’ y dar ‘primero un paso y luego otra

vez', el sefior Albano procedia a hacer el esttpido él
mismo ‘bailando’, entrando y saliendo del fondo, un
desierto de dibujos animados, sin ningtin sentido de la
perspectiva. El ligero traspié cuando Lou pierde el
equilibrio al final es de lejos

lo més divertido que hemos

visto nunca.

Eh, Chicos...

Aqui tenéis la traduccién de la cancién
del programa

Somos los hermanos Mario,
nos va el rollo fontanero.
\. Y no somos como otros
que solo van por el dinero.
\ Si te da jaqueca el bano,
llamanos para un apano.
Somos mas rapidos que los demas,
ilos hermanos Mario molan mas!
iYeah! Enganchados a los Mario.
iVamos, vamos, vamos, vamos!
Esto va a ser fenomenal,
no te muevas del sofa.
Preparate para aventuras
y para hazanas sin par.
Encontraras los Koopas, los Troopas,
la Princesa y todo lo necesario.
Si vas con los fontaneros,
jte engancharan los hermanos Mario!
iVamos alla! jSi! ;Si!
ienganchados con los Mario!

liod '® 20y A ouep, ‘ouew

“iVenga, todo el mundo a bailar!” No entendemos como
nunca llegé a convertirse en la cancién del verano.

Oh, lo estaba haciendo tan bien. Ver a Lou tropezar al final
nos ha hecho reir como hienas cada vez que lo hemos visto.

La sinfonia de Hyrule, Nintendo

Las orquestas de cuerda son relativamente poco comunes en Japén,

pero esto no evit6 que Ryuichi Katsumata creara un arreglo para

i violin a partir de las melodias més conocidas de Ocarina of

Time. Por lo general, es material de primera. A Valle de Gerudo

le falta una guitarra, pero El Campo Hyrule y La Cancién de
Epona —completadas con la voz de una dama que imita a la

perfeccién la armoniosa melodia de Malon- son maravillosamente
épicas, acompaiiadas por un conjunto de cuerda. Hasta se incluye

un mensaje de Miyamoto en las notas de la caratula.

o= ’
I OCALA Usa la Ocarina de Zelda 64 para recrear la musica de Super Mario Land.

.
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Nasica de Donkey Kong, Buckner-Garcia

En América, un duo llamado Buckner
and Garcia llegaron a lo maés alto de Pac-MIANFEVER
las listas a principios de los 80 con BUCKNER & GARCIA
Pacman Fever, una pegadiza melodia 3

¢k & Roll

pop con la sintonia de la bola 2
amarilla de fondo. El segundo single oceee OB
del dlbum fue Do The Donkey Kong, °
una alegre cancién con la voz de un = [ s
hombre que te insta a seguir unos pasos que
acaban siendo imposibles (“sube por la escalera €.

rapido y entonces date la vuelta/ golpéate el pecho y
sube al ascensor"). Vendié bien,
pero no fue tan exitoso como el

X " d ;
m ‘\?ﬁ tema de Pacman
’ \

iDa, da-da, da, daaaa! DK se sube a las
vigas.

—

“iVenga, venga! jHaz el Donkey
Kong!", canta el hombre.

Mario, Wari

Un bajo y un teclado Casio puramente
ochenton.

“iVenga, ti puedes hacer el Donkey
Kong!"

(- Estrofas y detalles

iBuckner-Garcia hablan!

Una charla con los autores de Do The Donkey Kong

P. ¢ Como compusisteis la cancion?

Simplemente fuimos a una galeria comercial,
observamos a la gente que jugaba y anotamos lo
que vimos. Entonces nos fuimos a casa y
escribimos la cancién. Tuvimos que grabar los
efectos de sonido con un magnetéfono portatil; si
escuchas Pacman Fever con atencién, podras oir
a alguien pidiendo un bocadillo en una cafeteria.

P. Conseguir los derechos de la cancion tiene
que haber significado un gran esfuerzo.
Teniamos un abogado que se encargaba de eso.
Se necesitaron 39 contratos por separado. Eso
fue una verdadera pesadilla.

P. ¢Como os probé el éxito?
Fue todo una locura. Las tiendas dedicaron
estantes enteros al dlbum. La gente queria que

nos retdsemos con los mejores jugadores de
Pacman del pais. Y siempre nos ganaban.

P. ¢ Qué fue lo siguiente?

Una balada llamada ET | love you, una cancién
donde salia Mr T del Equipo A, y ahora se est4
hablando de una pelicula de Buckner-Garcia.
También estamos pensando en relanzar un disco
loco que hicimos juntos en los 80; creemos que
es el primer tema rap.

J

Ambassadors of Funk

Una charla con los autores de Super Mario Land

SuperilarioLand, Ambassadors of Funk

P. ¢Fue dificil conseguir el visto bueno de o ; :
Ni:ltendo7 g La mejor adaptacion occidental de un tema de Nintendo con
gk e diferencia. Super Mario Land tomé prestada la melodia
En realidad, Nintendo GB no existia en esos : pel 3
- ! di h principal de la primera entrega de Mario para Game Boy y le
t||empgs, y.tam;()joco pociames sacavmcha en inserté una pegadiza base bailable. El disco incluia un rap
SR GE VTENSE AT G GIET cantado por ‘M.C. Mario’ (un seudénimo de un cantante rap
mc;centen;ente, L montagjos soruRavion. real) con una letra curiosa: “Hasta mi madre cree que estoy
vg‘amos =5 Japqn, )f Ipe oS ylna cita con loco jPero tengo que salvar a Daisy!". Esta banda sonora se
SHigsEReestiaie. jacllle eacantol coloco en los primeros puestos de las listas
P. ;Qué es lo que desencadent el éxito del de venta inglesas en 1992.
single?
La promocién que se le dio. La cancién soné en
muchas emisoras de radio y los locutores - : A )
empezaron a hacerla conocida. Ay o o & | “Bienvenido seas y ponte en el
P. éHicisteis algun video clip? €2 M K] centro...” Empieza el rap.
No, pero se usaron iméagenes de algunos » 570 G \-;,w _g Hace su aparicion el bip-bip del tema
estudiantes bailando con un tipo vestido de s @7 = = de Super Mario Land.
Mario. Nunca nos gusto. ~AS i o : o ik 2
. s N -, @ | Bowser dice algo asi como “jMira qué
P. (Qué fue lo siguiente? § & @ 'S | tonto!”
~ )
Un single de Street Fighter 2 que no llegé a =TS H) = %
ninguna parte. Sin embargo, serd mejor que estéis o . E- Iﬂ Hay una referencia al Mago de Oz.
\al tanto, pretendemos volver con un nuevo hit... )
A A
. ala O a de Zelda 64 pa ecre de Te
I /\ /\ /\
[ < J A = A A < < _A A A > >
I ] b /| > > E ,‘ 2, 4



Bring e Down, Shyne Factory

El altimo single de

Shyne Factory, la

joveny

prometedora

banda

canadiense,

Bring Me

Down, es una

pegadiza cancién tipo

grunge metal a lo Foo

Fighters. Pero aiin mejor que la

cancion es el video, en el que se ve a los

descarados miembros del grupo representando de

forma intachable una partida de GoldenEye. Se

reproducen a la perfeccion las paredes de dos

tonos del bunker, personajes como Xenia, Baron

Samedi y Oddjob merodean por la pantalla

partida con los brazos estirados y arma en mano,
y los actores hasta se

] | .i.". deslizan sobre sus rodillas
h W para reproducir el hilarante
" e P p!

1 estilo con el que se
"J.'n arrodillan los personajes en

GoldenkEye. Fantastico.

N

Bond, Oddjob, Xenia y Samedi
empiezan la partida.

La actriz que hace de Xenia recorre
medio pasillo con un estilo impecable.

Hay una hilarante lucha entre Bond y
Oddjob.

Shyne Factory aparece investigando en
la sala GoldenEye.

rE‘s‘lzl-ufas y detalles N

Juega a GoldenEyé como
los Shyne Factory

Esta es la configuracién de la partida que
aparece en el video.

) Justo cuando acababa de salir. jNos encantd

iShyne Factory al habla!
Pasamos un rato con el cantante y guitarrista
Mike Fredrick Johnson

P. ;{Cuando descubristeis GoldenEye?

la posibilidad de podernos disparar el uno al
otro! Acabamos unos diez tios apilados
rodeando la consola, disparando sin parar.
Usar Lanza Granadas en el Templo es nuestro
juego preferido.

P. {Cémo se rodo el video?

El director escogi6 a un grupo de actores que
él pens6 que encajaban con los personajes del
juego, entonces nos hizo volar a Toronto y
nos lo hizo pasar bien. Los actores no estaban
familiarizados del todo con GoldenEye, asi
que trajimos una N64 y se lo ensefiamos. .
iEnseguida le pillaron el truco!

P. ¢Cual ha sido la reaccion ante el video?

Increible. Cierta pagina web que menciond
nuestro nombre recibi6 4.000 visitas en dos
dias. Pero lo mejor es que la gente ha
elogiado la musica tanto como el video.

P. {Podemos esperar mas cameos con
videojuegos?

Creo que si. Ultimamente hemos disfrutado
mucho con Perfect Dark. Légicamente, el
aspecto de una partida de PD es mucho
menos primitivo que el de una de GoldenEye,
asi que seria mas dificil de parodiar. Esta vez
nos tendremos que esforzar mas.

P. Finalmente, ¢son precisos los radares de
la partida que aparecen en el video?

Mmbh, no estoy muy seguro. Pero conociendo
al director diria que probablemente si.

_J

Dr Spin realizé una
version bailable
(bastante mala, por
cierto) de la
fabulosa musica del
Tetris de Game
Boy. El grupo
contd con alguien
con un acento
soviético hilarantemente poco creible
que gritaba cosas como ‘Sé que esto os va a
chiflar’, y ‘jOh, sil". Inexplicablemente, super6
a Super Mario Land en las listas de éxitos
inglesas, llegando al nimero seis en el 92.
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Expresa en nuestra seccion de cartas tus opiniones mas feroces

sobre la revista y el mundo de Nintendo 64.

Gamecube, N64 y Magazine 64

El inquietante desconocimiento sobre qué nos
deparard la Gamecube, el estado actual y futuro
de la Nintendo 64 y qué pasard con nuestra
revista cuando aparezca la Gamecube son temas
recurrentes en vuestras cartas. Es por eso que
hemos agrupado a tres bajo un mismo titulo,
esperando responder a estas preguntas:

PERPFECE
e

Hola, estimados lectores y redactores de Magazine
64. Quisiera haceros varias preguntas:

- Después de la llegada de la Gamecube, ¢se
dejaran de programar juegos para Nintendo 64?

- ¢Considerdis que la Nintendo 64 ha marcado un
antes y un después en la historia de las
videoconsolas o sélo ha servido de aperitivo para la
avalancha de la Gamecube?

Diego Morales, Murcia

Lo primero, saludar y felicitar al equipo completo de
M64 por su trabajo con esta fantastica revista. Y a
continuacién haceros unas preguntas que espero me
respondais:

- Cuando salga la Gamecube, ¢por cudl de las dos
consolas os decantareis mas a la hora de hablar? Si
es por la Gamecube, ¢le cambiareis el nombre a la
revista?

- Respecto a la segunda pregunta os quiero hacer
una sugerencia: si decidis cambiarle el nombre a la
revista, podéis hacer un concurso para los lectores.
David Palomares, Cartagena

Bien. Empezaremos por Antonio y su
preocupacién por que la NGC no esté a la altura
de las expectativas. Aunque las capturas y detalles
sobre juegos de Gamecube siguen siendo un
misterio, si que podemos confirmarte que ya estdn
en desarrollo un montdén de interesantes titulos
que hardn que el lanzamiento de la consola esté
arropado por lo mejor. Aqui tienes una lista:
Creatures, Inspector Gadget, Jurassic Park lI, Killer
Instinct 3, Luigi's Mansion, Mickey's Big
Adventure, NBA Courtside, Picassio, Pokémon X,
Resident Evil Zero, RIQA, Saffire, Shadowman 2,
Skyfall Midwinter Year Zero, Star Wars: Rogue
Squadron 2, The Land Before Time, The Road to El
Dorado, Thornado, Title Defense, Too Human,
V.I.P. y Wave Race 2. No es probable que ahora
estés mucho mds tranquilo, pero si te sirve de
consuelo, te diremos que nosotros si estamos
convencidos de que Nintendo tiene las pilas
puestas

.En cuanto a la Nintendo 64, no dudéis de que
aparecerdn todavia titulos muy interesantes antes

TU ¥ LA CAMECUBLE

Rubén Martin, de Asturias, recrea a Joanna en un
momento de lo mds intimo. Y es que no hay nada mejor
que un bafo después de un dia tan ajetreado...

Hola, amigos de la revista Mé4. Escribo esta carta
para quejarme de la politica de Nintendo. El
usuario no vive de promesas como nos tiene ahora
Nintendo, en lugar de publicar las compafias que
haran juegos para la NGC o publicar imagenes
cada cierto tiempo para ver como avanzan los
juegos. Me parece que si Nintendo no se pone las
pilas, la NGC va a tener el mismo futuro que la
Sega Saturn. Por Ultimo, una pregunta:

- ¢Saldran juegos para N64 hasta que llegue la
Game Cube?

Antonio Almarcha, Alicante
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Mario adora su nueva consola. Nosotros también
lo haremos, de eso no hay duda.

nuestra
redaccion no
paran de

llegar cartas con
geniales ideas para

hemos quedado con
una propuesta

diferente: un posible
anuncio promocional
de la nueva consola
de Nintendo.

El responsable de dicho
reclamo publicitario es Javier
Pauner, de Castellon. En él se
puede ver a Mario sosteniendo
una Gamecube y, junto a él, una

DIveng gy ) @ Gamecube. plétora de atributos de la_
Etconei /) Q Redisefios, consola: diversion, emocion,
MA Gin g Vi sugerencias, magia, aye_nturas, accion,
hve m\,;,, n_landos... Este mes, entretenimiento, fellqnd_eid y

Ly sin embargo, nos mucho mas; caracteristicas,
Acciow ,

todas ellas, que de seguro
ofrecerd la préxima generacion
de juegos Nintendo.
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GALERIA DE FAMOSOS

Este mes es el turno de...

abéis podido soportar este tltimo mes sin saber el desenlace
de la historieta de Santiago Moreno, de Valencia? Seguro que
si, probablemente porque os habréis pasado los dias jugando
a titulos como Majora’s Mask.
Bueno, haya habido o no impaciencia, la cuestion es que aqui esta la
segunda y definitiva parte de La fuga de Link y Mario, la histriénica odisea

del par de héroes de Nintendo.
) = s A T
Lol EC s e

L Og COMICS

Cada vez son mas los comics vuestros que estamos recibiendo, algo que
a nosotros nos encanta, pues no hay mejor forma que descansar del trabajo
que leyendo vuestras divertidas historias sobre el universo Nintendo. Por
supuesto, no dejes de enviarnos dibujos y comics. Apareceran publicados
antes de lo que esperas.
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5 famosas.

Javier Moli ;
transformaciones ma,

de la llegada de la Gamecube.
A la vuelta de la esquina estan Aidyn Chronicles,
Excitebike, Starcraft, Banjo-Tooie o Indiana Jones,
por citar algunos, y atin nos quedardn otros como
Conker, Paper Mario, Stadium Oro/Plata o Mega
Man. Vamos, que a los usuarios de Né4 aun les
queda mucho por disfrutar. ¢Y cuando aparezca la
Gamecube? Todo depende de los desarrolladores,
aunque suponemos que serd entonces cuando los
usuarios de N64 tendremos que decir adios a los
lanzamientos, aunque no a la diversion y al
entretenimiento. Con juegos que han marcado un
antes y un después en la historia de los
videojuegos, siempre habrd tiempo de revisitar los
cldsicos.

Por ultimo, en lo referente a Magazine 64, os
hemos de decir que pensamos seguir al pie del
cafién, apoyando a la Né4 y contdndoos todo lo
que podamos descubrir sobre las consolas de
nueva generacion. Estd claro que, con el tiempo y
la aparicion de capturas y juegos para Gamecube,
ésta ird ganando terreno editorial, pero aun no
nos hemos planteado un giro radical o un nuevo
nombre para la revista. Quizd sea buena la idea
de David de que sedis vosotros quienes sugirdis
nombre para una futura revista sobre Gamecube.
¢Alguna propuesta?

Rare necesita un Kit Kat

Sin presentacion alguna. Al grano. El pilar
fundamental de la diversién Nintendo recae sobre
sus peculiares personajes y su gran fidelidad a
todos y cada uno de ellos. Nintendo sin Mario,
Luigi, Yoshi o Link ya no seria Nintendo. Bien,
atencion a Rare desde 1997:

Diddy Kong Racing (Timber, Pipsy, Tiptup,
Wizpig)
Banjo-Kazooie (Banjo, Kazooie, Tooty,
Mumbo, Grunty)
Jet Force Gemini (Juno, Vela, Lupus, Mizar
y los Tribals)
Donkey Kong 64 (Tiny, Lanky, Chunky,
Snide, K. Lumsy)
Perfect Dark (Joanna Dark, Jonathan,
Daniel, Cassandra)
Conker's Bad Fur Day (Conker, Berry y los
que vengan)
Dinosaur Planet (Sabre, Krystal, Tricky,
Kate)
¢Podran con todos? Es muy refrescante
conocer a personajes NUevos, pero mas
interesante y divertido es encontrarlos de
nuevo en posteriores entregas,
profundizando en su personalidad. En
Super Nintendo nos dieron a conocer a
unos simpdticos y atipicos personajes,
Dixie y Kiddy Kong; en DK64 nos
encontramos a Tiny, pero ;por qué? Si son
idénticas. ..
Me encanta que Rare vaya
sobrada de imaginacién y nos
bombardee continuamente con
nuevos rostros, pero jque no se
pasen!
Cuando pienso en Gamecube y
una posible nueva entrega de
todos estos juegos, me pongo
nervioso, pero como no repitan
el mismo esquema en la nueva
consola que en Nintendo 64,
me temo que nos quedaremos
sin alguna de nuestras estrellas
favoritas. Creo que una
secuela bien secuelada no estéa
de mas. ¢Qué opindis sobre lo
dicho? ¢Estais de acuerdo con
que Rare tendria que frenar
un poco su maquina de
mufecos o aceptais
personajes distintos en cada
juego?
Gerard Valls, Lérida

Nosotros somos partidarios
de las secuelas siempre y
cuando merezcan la pena,
aportando algo novedoso
en vez de limitarse a
explotar hasta la ndusea el filon

de un personaje popular. Zelda Majora's Mask o
Banjo-Tooie, por ejemplo, son juegazos por si
mismos, sin necesidad de que antes haya existido
Ocarina of Time o Banjo-Kazooie. En cuanto a los
personajes que protagonizan esos juegos, nos
gusta que sean conocidos, pues puedes

Julia Ruiz, de
las herojngs o

Peach,

Se;\laga, recupera con gy dibujo a ung g
€ Né4, la princesg Y novia de Mario )

identificarte mds con ellos, ver cémo han
evolucionado y cambiado... Sin embargo, no nos
molesta que se creen nuevos. Al contrario,
creemos que renueva el panorama videojueguil. Y,
aunque seria interesante que Rare recuperara a
todos los personajes que has citado, creemos que
es mds adecuado que deje a algunos atrds
(quedandose sélo con los mds emblematicos) y
que cree nuevos personajes con nuevos estilos
adaptados a la nueva generacion de juegos. Por
cierto, de momento, de tu lista de “Rare-
peticiones” sélo estd en marcha Perfect Dark 2.

Decepcionado Kong 64

Hola, soy Albert. Os escribo esta carta sumido en
la decepcién y la frustracion. Me explico. El
causante de todo es DK64. La verdad es que me
dejo totalmente frio desde que lo introduje en la
consola por primera vez. No satisfizo las
expectativas que tenia puestas en él y mientras
todas las revistas lo elogiaban, yo me sumergia en
la indiferencia. Los principales defectos son: los
jefes, la cdmara, escenarios vacios y la
monotonia del
desarrollo.
Otro aspecto que
influye en mi
pesimismo es la
comparacién con
los DK de SNES.
No digo que no
esté a favor de que
juegos clasicos
pasen de consola
en consola, pero
siempre y cuando
conserven
pinceladas del
original. Si no es asi,
el juego pierde el
espiritu de su
predecesor. Juegos
como Mario, Star
Fox, Mario Kart o
Zelda si que deben
perdurar porque
poseen un atractivo
que los hace
inmutables al paso del
tiempo. Asi que,
teniendo en cuenta las
anteriores excepciones,
soy partidario de que se
creen nuevos juegos para cada consola. Por
ejemplo, Banjo-Kazooie y Perfect Dark son dos de
mis juegos favoritos, pero no me gustaria verlos en
Gamecube para no presenciar otro caso DK. Banjo
marcé un antes y un después en N64, al igual que

oy ..604 N° 38



lo haran Dinosaur Planet o Conker, por eso es
mejor que se queden en ella.
Albert Caballeré, Barcelona

Un punto de vista sobre las secuelas
diametralmente opuesto al de Gerard. No eres el
primero ni el unico de nuestros lectores que nos
escribe comentando las expectativas no
cumplidas por DK64. Al contrario de lo que pasé
con Mario, que al convertirse a las 3D y dar el
salto a la N64 se erigié también en uno de los
mejores juegos jamds visto, sois varios los que
opindis que el salto de DK a la N64 se quedo a
medias. En ese sentido y, enlazando con lo que
deciamos antes, es posible que sea mejor que los
nuevos juegos estén protagonizados por nuevos
personajes. Quiza si DK64 se hubiese llamado
Chorlito 64 y hubiese estado protagonizado por
una familia de personajes nueva, la gente que lo
critica lo miraria como un juego muy bueno que
no supera a Mario 64 en lugar de como un
regreso que no supera al original y que, por
tanto, decepciona. Entonces, ¢es mejor hacer
secuelas y adaptar a los personajes a las nuevas
generaciones de consolas? Si, pero con
conocimiento de causa. Es cierto, como dice
Albert, que un nuevo Perfect Dark que no
hiciera justicia al original y a su personaje seria
una gran decepcion. De momento, parece ser
que en la Gamecube van a estar presentes
muchas caras conocidas, pues ya se han
anunciado secuelas de Killer Instinct, Lylat Wars,
Mario Kart, Metroid, Perfect Dark, Shadowman,
Rogue Squadron, Wave Race y Zelda. Esperemos
que tengan tanta calidad como sus
predecesores...

Harto de Acclaim

Hola, Magazine 64. Os escribo para hablaros de
una compafiia, la famosisima Acclaim. Pero esta
carta no la escribo en plan-positivo, no sefior.
Ahora mismo acabo de jugar una partida a Turok
3. Decepcionante. Me ha durado 2 horas y con
Perfect Dark llevo unas 72 y atn me queda tela.

Yo no digo que los juegos de Acclaim sean
malos, pero todos tienen ése qué sé yo, y ése yo
qué sé que los hacen todos muy iguales: Turok,
Forsaken, Turok 2, Armorines...

Unicamente me gustaron de verdad Forsaken y
un poco Shadowman. El caso es, por mucho que
haya aportado Acclaim a N64, ;merece mis
perdones?

Rubén Gonzalez, Sevilla

No somos quiénes para decirte si te deben gustar
o0 no los titulos de Acclaim. Nosotros hemos
dado nuestra opinion en cada uno de nuestros
andlisis, pero nunca consideramos que ése sea el
veredicto oficial. Cada uno, cuando juega con el
juego en casa, puede descubrir fallos que a
nosotros nos han pasado por alto, o sentirse
fascinado por un titulo que a nosotros nos ha
dejado indiferentes. Si es cierto que, como
compariia, hemos de agradecerle a Acclaim que
nos haya traido gran cantidad y variedad de
juegos. Desde juegos deportivos como All Star
Baseball y la saga NBA Jam a shooters de
primera como la serie Turok pasando por puzzles
como Bust-A-Move o juegos de carreras
(Extreme G), por citar algunos ejemplos, muchos
de los cuales han conseguido la condecoracion
STAR GAME en nuestros andlisis. Nadie debe
dudar de que Acclaim se ha volcado con la N64,
apoyéndola con muchos de sus lanzamientos en
mayor medida que otras compariias (léase EA).
Acclaim ha hecho felices a muchos usuarios de
Né64, nosotros entre ellos, y es por eso que no.
tenemos ningtin reproche, aunque, como te
deciamos, comprendemos tu postura.
Simplemente nos mostramos como la otra cara
de la moneda.

CUENTA, CUENTA...

MAGAZINE 64 - MC Ediciones, S.A.

P° San Gervasio, 16-20, 08022 Barcelona
0 envianos un e-mail a: n64@mcediciones.es
(No olvides poner la fecha en tu carta, asi como tu
teléfono particular.)

iNOTICIA DE
ULTIMA HORA!

Cuando la Poké
-
realidad supera la
- =
ficcion.
nuestra redaccion ha llegado un nuevo
caso de descubrimientos de Pokémon
en nuestro pais. Esta vez el misterio
llega de manos de una joven
entrenadora que ha preferido mantener su
nombre y su localidad en el anonimato
recurriendo a un pseudénimo. Su relato reza asi:
“Hola, soy Misty, una joven entrenadora
Pokémon, os escribo porque vosotros pediais
mas Pokémon para confirmar su existencia. Pues
bien, aqui tenéis otro (para que os convenzais).
Es un Caterpie; no era mio en un principio, se
colé en mi casa y, tras hacerle las fotos,
comprendi que tenia que capturarlo. Aln me
queda mucho trabajo por delante, ya que es de
nivel 2, asi que me despido de vosotros. Muchas
gracias y espero que esto os haga creer a mi
amigo Ash."”
Parece que los Pokémon han dado el salto no
sélo a la pequefia y gran pantalla, sino también
ala vida.
Permaneced
atentos a
vuestro
entorno.
Quién sabe si
podéis ser los
proximos
afortunados
en detectar
un nuevo
caso...
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e Recorfay rellena los datos.

Los datos personales obtenidos con este cupén

o Ven a visitarmos a fu Centro MAIL y presenta este cupon al realizar la compra del juego.

e Y si no hay un Centro MAIL en y ciudad, envianos este cupén junto con fu pedido a:
Centro MAIL » C* de Hormigueras, 124, ptal 5 - 52 F * 28031 Madrid.
Te lo haremos llegar por ransporte urgente (Espafia Peninsular + 595 pts., Baleares + 795 pts.).

serén introducidos en un fichero que esta
rPegistlrudo e? la Agencia dTI Pro!et:?nénlde Ddutos, NOMBRE ....oovieiniiiniies
ara la rectificacién o anulacién de algin dato,
jeberbs por;;rtle Cclnnconlﬁctou c::g nu%slrlg FServicio DOMICILIO .
e Atencién al Cliente llamando al teléfono
?OCZ 17 lIB 19|Le éscrigien;lo ;A:na :urv: cerviigdu CODIGO POSTAL
a Centro MAIL: Camino de Hormigueras, 124
portal 5 - 5 F. 28031 - Madrid. g PROVINCIA ..o i
Marca a confinuacién si no quieres TARJETA CLIENTE S| O NO O NUMERO
recibir informacion adicional I .
de Centro MAILL S DIRECCION E-MAIL ..o

CADUCA EL 28/02/2001 INCWNUYITVY
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| [ Algunos titulos entraron en =

Y » Directorio hace mas de un
ano, con una puntuacién que ya no se mere-
cen. Mediante la Nota Estrella (de 1 a 5)
senalamos cuén bien esta envejeciendo un
juego y qué tal resiste las comparaciones
con los ultimos lanzamientos.

Ahora es super facil ver si el juego en cuestién
obtuvo o no una Star Game (85% o mas). En
caso afirmativo, te recomendamos vivamente
su compra.

b

S RBRI EEE . E A CDB =
o AR LS S AR - - = O
[ Editor ® Precio ® No. jugadores ®
23% Rumble pak ® Cémo se guarda ® Expansion
— pak ® Niimero en que fue analizado

En una noche oscura, con ansias
ﬂen amores inflamada, joh dichosa
 ventural, salf sin ser notada,

estando ya mi casa sosegada. A
! escuras y segura, por la secreta
escala disfrazada, joh dichosa
ventural, a escuras y en celada..

Toma el cartucho y tiralo por la ventana sin dilacién.

AT s —

& : - Nintendo .8450
@ 91% 4 ::-Zci;:'-.:a-j.. ;.ﬂll!lmhle Pak

Gréficos maravillosos, cantidades industriales de velocidad
desde la primera carrera, y modos de juego variados y
atractivos. Un poco dificil, pero genial.

ALL STAR BASEBALL
Acclaim @ 9.430
84% 3

@ 1-4 jugad. ® Rumble Pak

© Controller Pak @ N° 9 Graficos
en alta resolucion y un sistema de control muy complejo. En
general, el exceso de tecnologia afecta a su jugabilidad.

ARMORINES

Rcclaim @ 9.490 ptas. ® N° 26
84% 4 © 1-4 jugad. ® Rumble pak
® Exp. pak @ Controller pak

Un potencial enorme echado a perder por graficos
insatisfactorios y armas de hazmerreir.

‘ Nintendo @ 7.890
© 0O e

Superior en gréficos a Super Mario 64, pero inferior en jugabilidad.
Algunos puzzles irresolubles y pequefios problemas de camara.

BATTLETANX

3D0Virgin @ 8.930
27 D75 G © 1-4 jugad. © Rumble Pak
® Controller Pak ® N° 29

Tremendas travesuras multijugador estropeadas por un
aburrido modo para un jugador.

BIO FREAKS

NSE/GT © 8.480
b3 L7900 @l © 1-2 jugad. ® Rumble Pak
®Encart. ®N° 11

El beat ‘em up con mejores gréficos de N64. Por desgracia,
la capacidad de volar de los personajes dinamita la
jugabilidad del cartucho.

—— Nintendo ® 5.980
£ 32 D780 @l © 1 jugad. ® En cart.
@ Controller Pak ® N° 1

- Carreras a todo trapo, una multitud de vehiculos,
@ muchas explosiones totalmente interactivas... Apto
para todos los publicos, aunque bastante corto.

BLUES BROTHERS

Virgin ® 9.990 ® 1-2 jugad.
59% . num Pak ® Controller Pak

Plataformas con un manejo torpén y falto de originalidad,
aunque con buenos pases de baile.

I
Infogrames © 5.990
1 % ® 1 jugad. ® Rumble Pak
@® En cart. ® N°13

521 Un juego de tiros con el aspecto de una
pelicula de segunda. Body Harvest es una
sobredosis de accién, tridimensionalidad, aliens,
vehiculos y diversion.

‘ : Al;claim ® 8.990
27 47908 @ © 1-4 jugad. © Rumble Pak
© Controller Pak ® N° 14

<51 Aparte del modo para cuatro jugadores, es el Bust-
@ A-Move de siempre: de una simpleza proverbial,
pero super divertido.

Nintendo ® 10.990
86% 3 ®1 jugat!. @ En cart.
® Expansion Pak @ N° 21

Z Tiene cuatro afios en el PC y su conversion no tiene
nada de especial. Bueno, pero nunca espectacular.

EA® 4 930
0, . 1-ll |ugid @® Controller Pak
(1]
ﬁ. Funciona como FIFA. RM 98 y arrastra sus

mismos defectos. La camara es brusca y las
reacciones de los jugadores son muy lentas.

| La ficha especifi-
ca si el juego es
compatible con Rumble, Controller
o Expansion Pak.

Te decimos en pocas palabras si el
juego merece la pena o no. Confia
en nuestros analistas: nunca se
equivocan, pues saben que en
Magazine 64 los errores se pagan
con una partida a MK Mythologies.

Aqui tienes un truco de
primera, comprimido como
el genio de la ldmpara.

L ¢

ﬂare ® 12.990 ® 1-4 jugad.

9 5°/o 5 © Exp. Pak ® Rumble Pak
® Encart. ® N° 25

=521 Un Banjo Kazooie mejorado. Una aventura
maravillosa para asombro de los mas exigentes.

Infngrames ® 9.990 @ 1-2 jugad.
880/0 4 ©® Rumble Pak
®N° 35
#z1 Un interesante titulo que consigue plasmar toda
la frescura y desparpajo caracteristico de su
protagonista. Niveles disparatados y muy
atractivos.

NSM;TI © 134390
85% 4 © 14 jugad. ® Rumble Pak

® Controller Pak ® N° 2
El shoot ‘em up legendario de los PC mejorado
para nuestra plataforma: mejores graficos y algunas
armas nuevas en la conversion para N64.

&

O HOUR

NS[: ® 9.990 © 1-4 jugad.
(= To L7308 '@l © Rumble Pak © Controller Pak

@® Exp. Pak @ N° 11
= Ahora Duke cuenta con una nueva cdmara en
tercera persona, aunque sigue siendo el mismo
juego que ya conociamos. No es perfecto, pero
alcanza la maestria en ciertos momentos

&

ECUWW HARDCORE REVOLUTION
Rcclaim @ 9.930 @ 1 jugad.
80% ¥

® Exp. Pak ® Rumble Pak
© Controller Pak ® N° 29

Un juego de lucha entretenido pese a la mediocridad de la

licencia y de los luchadores.

Nmnndn ® B 930 @
En cart. . N°2

=1 Un excelente modo multijugador, texturas
alucinantes jy jefes de final de nivell No es
tan jugable como Mario Kart, pero casi.

1AL DUCK Q §
Ubi Soft ® 9.995 pesetas
£ {0 L7908 Gl © 1 jugad. © Controller Pak
@ Expansion Pak ® N° 37

Un plataformas para los mas peques. Interesante, pero
poco desafiante.

Acclaim @ 9.930
87% 4 ® 1-4 jugad. ® Rumble Pak
® Controller Pak ® N° 1
<»:1  Répido y espectacular. Tan sélo tiene tres
@ defectos: los enemigos no cometen fallos, el
cubre todo.
jugad. ® Rumble Pak

grado de dificultad es excesivo y la niebla lo
éf; 87% 4
® Controller Pak ® N° 11
Mucho mejor que el Extreme G original, pero no lo

suficiente. Gréficos fantésticos y pocos cuadros por
segundo. Una mala combinacion.

Acclaim ® 6.430 ® 1-4




Ubi Soft ® 11.930
85% 1 @ 1 jugad. ® Controller Pak
o N1

-, Original en todos los aspectos. Los modos son muy
variados, la captura de movimiento no tiene tacha

y el sistema de control nos encanta. Genial.

- EA @ 7.990 ® 1-4 jugad.
930/0 2 g © Controller Pak
= oN1

Genial cuando salié, aunque nunca alcanzé el nivel de
dinamismo y la jugabilidad de /SS 64.

Infogrames @ 8.990
Ly &73N '@l © 1-4 jugad. ® Rumble Pak
© Controller Pak ® N° 29

Estupendo juego de carreras de estilo Wave Race con deli-
ciosos circuitos y acrobacias de érdago.

Konami @ 9.930 @ 1-4 jugad.
860/0 4 ® Exp. Pak ® Rumble Pak
® Cont. Pak ® N° 32
-1 Impresionante adaptacion del clasico deportivo con
,& gréficos geniales y una jugabilidad basada en el
machaque de botones.

Nintendo ® 4.990 ®
91% S @l 1-2 jugad. ® Rumble Pak ®
En cart. ® N° 10
- El mejor juego de Férmula 1 de N64, pero no el
mejor de carreras. Bonitos gréficos, pocos
cuadros por segundo y poligonos muy notorios.
Francamente mejorable.

Nintendo ® 9.930
91 o/o '4' ® 1-2 jugad. ® Rumble Pak ®
En cart. ® N° 21
gﬂ Con las estadisticas del 99 habria sido posible

recomendarlo a los incondicionales de F1.
Demasiado parecido a su antecesor.

Nintendo @ 8.490 ® 1-2 jugad.

(=Y. D790 @il © Rumble Pak © En cart. © N°
1

- Graficos maravillosos, cantidades industriales de ve-

% locidad desde la primera carrera, y modos de juego
variados y atractivos. Un poco dificil, pero genial.

Nintendo @ 8.430
F: L7908 @l © 1-4 jugad. ® Rumble Pak
® En cart. ® N° 12
i.i‘ i El cartucho més rapido de N64, con un modo multi-

jugador excelente y un funcionamiento prodigioso.
“” Por desgracia, le faltan muchas cosas imprescindibles.

Konami @ 3.930 ®
92% g 1@-4 Ni:lgad. © Controller Pak

La obra de arte de los simuladores de fuitbol. Sélo superado
por su continuacién: ISS '98 (y por poco).

Konami @ 3.930
940/0 5 ©1-4 jugad. ® Controller Pak
®N° 10

=21 Una version mejorada del mejor simulador de
@ futbol. Imprescindible

Konami @ 10.990 ®1-4 jugad.

@ = Yo D79 @l © Controller Pak ® Exp. Pak

® Rum. Pack ® N° 35
La misma y excelente jugabilidad de sus antecesores mas
un nuevo e interesante modo RPG. Fantdstico.

Nintendo @ 9.930 ® N° 24
94% 5 © 4 jugad. ® Rumble Pak
© En cart. @ Exp. Pak

-, Matrimonio poligamo perfecto de graficos
& asombrosos, accion frenética y jugabilidad
portentosa. Rare en su mejor momento.

GOEMON 2

Konami @ 7.990
83% /G © 1-2 jugad. ® En cart.
® Rumble Pak ® N° 17

Goemon vuelve a sus origenes 2D en este plataformas
poligonal de scroll a mil leguas de Mistycal Ninja.

Nintendo/Rare @ 5.990
94% 5 @ 1-4 jugad. ® Rumble Pak
® Encart. ® N°1

Aunque no necesita presentacion, no podemos
evitarlo: es el mejor shoot ‘em up de la historia.
Con eso esta todo dicho.

Infogrames © 4.930
F: L7908 @l © 1-2 jugad. ® Rumble Pak
@ Controller Pak ® N°7

=5, Buenos graficos y una conduccién realista.
Léstima que funcione a cuatro frames por
segundo... Si aborreces la velocidad, GT 64 te
encantara.

HERCULES: THE LEGENDARY JOURNEYS

Virgin @ 9.990
v 4 Y730 @l © 1 iusad. © Cont. Pak
© Rumble Pak ® N° 36

Un interesante clon de Zelda, aunque no sorprendera a
los expertos en Link.

Konami @ 11.990 @ 1 jugad.
880/0 4 © Rumble Pak @ Controller
Pak ® Expansion Pak @ N° 23

- Un RPG de ciencia ficcion con defectos, que se
salva por su maravillosa trama y un sistema de
combate muy ingenioso.

Spaco @ 10.430
880/0 3 © 1-4 jugad. ® Rumble Pak

® Encart. ® N°13
=51 Un juego de pistola sin pistola. Por lo demis,
rapido, adictivo, divertido, largo (aunque no lo
parezca), original y bien hecho. Estupendo.

&

e Nintendo © 8.430 ®
990/0 5 1-2 jugad. ® Rumble Pak ®
B En cart. ® N° 11
El Mejor Juego de la Historia. La novela interactiva de N64. Un
mundo virtual en el que el tiempo transcurre, los personajes
evolucionan, las plantas crecen... Una aventura inolvidable.

Nintendo ® 12.990
Y- S79 Tl © 1jugad. ® Exp. Pak © B. Pak
© Encart. ® N°37
La secuela del mejor juego de todos los tiempos es tan
buena como el original.

Lego Media ® 9.990 ptas.

LEGO RACERS
® 1-2 jugad. ® Rumble pak

75% %
© Controller pak ® N° 35

Un clon de Mario Kart con algunas ideas muy buenas,
como la creacion de vehiculos. El control es un poco peor.

- Como todos los Madden, se trata de un
excepcional simulador de futbol americano.

Aun asf no tiene desperdicio. Muy
recomendable.

Nintendo ® 9.490 @ 1-4 jugad.
91 o/o 5 @® Rumb. Pak @ En cart @ Exp.
Pak ® N° 22
=1 Vale, es golf. Pero Mario y sus amigos estan alli,
,& y la verdad es que nos encanta...

Nintendo ® 5.930
® 1-4 jugad. ® Controller Pak

910/0 5 ® Encart. ® N°1

~-, Como todos los juegos de Nintendo, Mario Kart
64 ofrece jugabilidad y durabilidad en cantidades
industriales. Divertido, colorista, preciso y rapido.
Un clésico.

<7<l Nintendo ® 9.490 ® 1-4
91 o/o 5 jugad. @ Cont. Pak
= © En cart. ® N° 17

Es un juego de mesa, pero resérvate una tarde, retine a
tus amigos y os lo pasaréis bomba. Yupiii!

z Nintendo ® 9.990 ® 1-4
870/0 4 jugad. ® C. Pak ® R. Pak
L ® Exp Pack. ® N° 35

Si tienes tres amigos dispuestos a pasar la tarde jugando,
disfrutaras de momentos inolvidablemente divertidos. Si
lo juegas solo, no es nada especial.

<3 Nintendo ® 10.990 @ 1-4
@ 91 0/0 5 jugad. @ En cart. @ R. Pak
® Tran. Pak ® N° 36

Es Mario. Es tenis. Y la combinacion es algo que te dejara
patidifuso, con un multijugador con mucho jugo.

Proein ® 10.990
88% 4 @ 1-4 jugad. ® Rumble Pak
® Controller Pak ® N° 25

<721 Fatbol suave como la seda y muy jugable con
equipos reales. No obstante, /SS es mejor.

<3 Nintendo
T L79 Gl © 8.950 © 1 jugad.
@®Encart. ® N°1
El plataformas més excéntrico de la historia.
Sus coloridos gréficos en 2-D, su enorme
jugabilidad y ese pequefio toque de rol... jNos encanta!

Ui Soft ® 9.490 ® 1-2
QE F: - L79R @l ivad. © Rumble Pak ®
Controller Pak ® N° 17

No tan profundo y dificil de controlar como F1 World Grand Prix, de
Paradigm. Un excelente titulo de carreras con bélidos muy maniobrables.

Konami @ 11.430
95% 4 © 1 jugad. ® Controller Pak
® N5
5 Excelente juego de rol con plataformas. Gréficos
@ excepcionales, banda sonora de lujo, infinidad
7 de didlogos distintos... Genial.

Nintendo @ 5.990
=10 D73 @l © 1-5 jugad. © Rumble Pak
@ Encart. ®N°1
5 96 megas de accion trepidante y simpatia. Un
& simulador de vuelo dificil de superar, con una
durabilidad casi inagotable. Sus graficos son geniales.

EA @ 9.490 ® 1-4 jugad.
92% ‘»3‘ ﬁ :tlr;ble Pak @ Controller Pak

5 Nintendo ® 5.930 @ 1-4
=Y L7SE "l iugai. © Rumble Pak  C. Pak
En cart. ® N° 7

Espectacular y divertido.Texturas definidas, jugadores reales,
muchos comentarios y una curva de dificultad estupenda.

NBA IN THE ZONE 2000

Konami @ 10.990 ptas.
690/0 3 ® 1-4 jugad. ® Rumble pak
© Controller pak ® N° 33

Competente, pero no tan bueno como NBA Courtside 2.
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YOSHI’S STORY

NBA JAM '99
Acclaim ® 8.990

83% 4 : :l-.llsjugad. ® Controller Pak

Si bien no puede plantarle cara a NBA Courtside, su
calidad es mas que aceptable.

] 90% 4 © Con, Pukc © Rumbl Pk
bs © Exp. Pak® N° 24

Otro héroe desmembrado de la factoria Ubi Soft
protagoniza un plataformas claramente deudor de Mario.

5 Aclaim ® 9.390
@ 890/0 4 @ 1-2 jugad. ® Rumble Pak
@ Controller Pak ® N° 27

Misiones, rivales CPU en multijugador e infinidad de
personajes South Park. Un juego estupendo.

Acclaim ® 9.990 ptas.
85% 4 @ 1-4 jugad. ® Rumble pak

® Controller pak ® N° 26
~71 Pases suaves y un crea-tu-jugador muy
convincente.

&

READY 2 RUMBLE
Infogrames @ 9.995 ptas. ®
82% 13

1/2 jugad. ® Rumble pak ®
Controller pak ® N° 26

Simulador de boxeo algo lento pero simpatico y muy

entretenido.

SPACE INVADERS
Proein ® 11.490 ptas. @
73%

1 jugad. ® Rumble pak ®
Controller pak @ N° 33

Shooter bastante adictivo, aunque al final se hace pesado

por la falta de variedad.

Acclaim ® 13.490
23 D79 @l © -4 jugad. ® Rumble Pak

© Controller Pak ® N° 2
~s- Excelente si te gusta el fatbol americano, aunque su
control es demasiado complejo al principio. Mejor
simulador que Madden 64, pero menos divertido.

&

UCLEAR STRIKE

Proein ® 10.990 ptas. ® N° 28
) @l © 1 jugad. ® Rumble Pak

® Controller Pak ® Exp. Pak
Estupenda revision del clasico juego de helicopteros, con
absorbentes misiones a porrillo.

84%

OPERACION WINBACK
Virgin ® 1-4 jugad.
83% &

@ Controller pak ® Rumble Pak
® N30
Tiene un aspecto un poco descuidado, pero estd lleno de diversion
sigilosa. Combinacion de GoldenEye y Metal Gear Solid.

PGA: EUROPEAN TOUR GOLF
Infogrames ®
84% #

® 1-4 jugad. ® Rumble Pak
® En Cart. ® N°28

Es feito, pero tiene una jugabilidad muy bien resuelta.

Una atractiva propuesta para los fans del golf.

Rare @ 10.930 ® 1-4 jugad.

U738 @l © Controler Pak ® Rumble Pak

® Expansion Pak @ N° 31

E ~ El Unico juego capaz de arrebatar la corona a Golden-

Eye. Jugable a mas no poder y con tantas opciones
que te absorbera por completo. La joya de la N64.

SIEEE

Todo un clasico de N64. El simulador de vuelo mas raro,
suave y original de cuantos se han visto. jY muy divertido!

& I 7

Curioso y sorprendente juego basado en el trabajo de un fotégrafo
en un pokésafari. Lastima que no estén todos los Pokémon.

‘ a3 Nintendo ® 12.990 ptas.
% = 1o L7908 @il © -4 © En cart. © Fran. ok
® Rum. pak ® N° 30

Carga los monstruos de GB en tu N64 y hazlos combatir
en gloriosas 3D. Divertidisimo.

Proein ® 9.490 @ 1-4 jugad.
91% ‘ © Rumble Pak ® Expansion Pack
- @ Controller Pak ® N° 21
5 Efectos de luz impecables, monstruos
@ poligonales, un sabroso deathmatch para dos
jugadores y helectolitros de sangre.

- Procin @ 9.990  1-2
éﬁé -1 D78 Sl jusai. o Controller Pa.
©® Rumble Pak ® N° 25

Complejo juego de sigilo donde un disparo mata y la
tactica es muy importante. Brillante.

5 Virgin ® 1 jugad. ®
63 95% 5 Rumble pak ® Exp. pak ®
Mem. en cart. ® N° 26

Super terrorifico, aunque breve, festival zombi. Da la talla
en modo de alta resolucion.

21 Nintendo ® 9.430 @ 1-2
@ 88‘%) 5 jugad. ® Rum. Pak ® Exp.
Pak ® En cart. ® N° 20

Vertiginosas carreras futuristas, con la clase de atmosfera
que sélo puede conseguir un juego Star Wars.

S Nintendo ® 8.990
@ 93% 5 ® 1-4 jugad. ® En cart.
® Cont. Pak ® N° 29

Los mejores momentos de la serie para PSX més algunos
extras exclusivos para N64.

& T

El plataformas en 3-D de los plataformas en 3-D. El debut de Mario en
los 64 bits todavia es, para muchos, el mejor juego de N64.

Titus @ 9.990
85% 4 @ 1-4 jugad. ® Rumble Pak
©® Controller Pak ® N° 25

=521 No es perfecto, pero si rapido, con montones de
@ coches y circuitos inteligentemente trazados.

S7l Nintendo ® 9.930
& I - e

Jugabilidad prodigiosa en este beat ‘em up con
plataformas super ultra original. Divertidisimo.

5z Ubi Soft ® 9.995
@ 880/0 4 ©® Exp. Pak ® Rumble Pak
@ Cont. Pak ® N° 25

El plataformas més original que jugaras en mucho
tiempo. Realmente sorprendente.

Infogrames @ 10.930 ®

TAZ EXPRESS
1 jugad. ® En Cart. ® N° 33

84% 3 N
Original plataformas con un

protagonista super carismético, aunque podria haber
dado mucho mas de si.

=2 Nintendo @ 9.430 ® 1 jug.
é;? 94% @l © Rumble Pak ® En cart.
o N 20

Un shoot ‘em up fabuloso con los mejores paisajes nunca
vistos en una N64. Le sobran la linealidad de la accion y
una pizca de niebla, pero su jugabilidad es maravillosa.

7z Acclaim ® 6.490
@ o/o 3 @ 1-2 jugad. ® Rumble
Pak ® En cart. ® N° 2

La infinidad de tramos secretos, items y saltos te haran dudar entre
si es un juego de carreras o un... ¢plataformas? Muy raro.

& R =

Carreras futuristas a 1.000 por hora que esconden horas
y horas de exploracion.

- Acclaim @ 10.490 @ 1 jug.
@ 95% 5 ©® Rumble Pak ® Cont. Pak
® Expansion Pak @ N° 22

Mundos enormes y maravillosos, un guién soberbio,
asesinos en serie y barniz de magia vudu. Imprescindible.

Nintendo ® 5.990
® 1-4 jugad. ® Rumble Pak

90% &
©® Controller Pak ® N° 4

5, A pesar de que el aspecto de sus personajes es un
@ tanto infantil, Snowboard Kids es un fantastico

juego de carreras: rapido, suave y muy jugable.

Una exquisita actualizacion del clasico de los puzzles digna
de su huésped, la muy honorable N64.

TOM & JERRY

Ubi soft ® 9.995 ® ® Rum. Pak
v -3/ @l 1-2 jugad. © En Cart. © N° 37

Original plataformas con peleas entre gatos y ratones
basadas en combos y poco variadas en golpes.

& Proein ® 11.990 ptas. ® 1-2
@ 860/0 ‘ jugad. ® Rum. Pak ® Exp. Pak
@ N° 30 @ Controller pak

Simulador de skateboard muy jugable con énfasis en las
tremendas acrobacias.

;FEEGH;E‘E5:;U: E:-:al:tu

Fantéstico arcade de carreras, rapido y bien hecho.
Compatible con el Expansion Pak, dificil, largo y
variado. El mejor juego de carreras de Né4... después
de V-Rally 99.

52 Proein ® 11.490 Ptas. ® N° 28
@ = p L7908 @l © 1-4 jugad. ® Rumble Pak
M8 o Controller Pak ® Exp. Pak

Brillante juego de carreras con manejo de arcade.
Incluso tiene un generador de circuitos aleatorios.

SOUTH PARK CHEF'S LUV SHACK
Acclaim @ 9.990
82%

- @il © 1-4 jugad. ® Rumble Pak
- ® Controller Pak ® N° 25

Una copia de Mario Party llena de palabrotas en inglés.

Dura poco, pero es divertido.

91% # |E-Are.

A pesar del criticado abuso de la niebla, Turok sélo ha
sido superado por Goldenkye..., y por Turok 2, claro.
Un clasico.




& Acclaim ® 5.890 ® 1-4 jugad.
@ = 1373 @ © Rumble Pak © Cont. Pak
on12

Tiros a porrillo, puzzles fantasticos, graficos
excepcionales, animacion perfecta, modo de alta
resolucién con la expansiéon de memoria...
Imprescindible.

& Acclaim ® 9.930 @ 14
@ 930/0 5 jugad. ® Exp. Pak @ Rum.
Pak ® Cont. Pak ® N°25

La tercera entrega de Turok se presenta como un
entretenidisimo shoot ‘em up consagrado a los deathmatch.

ol Acclaim ® 9.930 @ 1-4
86% 4 ERCIHN

Tiene algunos momentos brillantes, niveles enormes y
litros de salvajismo embotellado, pero acaba resultando
un poco mas aburrido que sus predecesores.

& NN 2

Beat ‘em up para cuatro jugadores rapido y bonito, pero
con durabilidad limitada.

] s6% & [reiea
Pak ® Encart ® N° 4

Fabuloso plataformas en 2-D, con toda la jugabilidad de los cldsicos
para NES y SNES y con... el mismo aspecto. Simpatico, divertido y retro.

40 WINKS
6T ® 1-2 jugad. ® N° 25

AERO FIGHTERS ASSAULT
Konami @ 1-2 jugad. ® N° 4 ® 9.990
AIRBOARDER 64

Spaco @ 1-2 jugad. ® N° 13 @ 9.990

ALL STAR BASEBALL 84% 3
Acclaim @ 1-4 jugad. ® N° 9 ® 9.430

78% &

77% *A

77% A

& Infogrames ® 7.430
é@ 940/0 5 ® 1-2 jugad. ® Rum. Pak
© Controller Pak ® N° 12
El mejor juego de carreras de Nintendo 64, con mucha

diferencia. Supera en todos los aspectos al resto de los
juegos de carreras de N64.

i Nintendo @ 5.990
] 90% 4 RCow

Nuestras carreras acudticas son la envidia de todas las
consolas. jHasta Konami lo ha clonado en versién arcade!
No puede faltar en tu coleccién.

] Infogrames ® 9.430
= E L7908 @ © 1-2 jugad. ® Rumble Pak
- @ Controller Pak ® N° 23

Puede que tardes un poquito en pillarle el tranquillo, pero
se trata de un ejemplar soberbio, con gréficos
asombrosos y circuitos muy bien disefiados

2] Infogrames ® 8.995
@ (1790 Gl © 14 ju. ® Rum. Pak
©® Cont. Pak ® N° 25

Una brillante conversion del original para PC, con un
multijugador excelente y paisajes aleatorios.

o] Acclaim @ 10.990
88% 4 ® 1-4 ju. ® Rum. Pak
- ® Cont. Pak ® N° 22

Lo més parecido que encontrards al verdadero wrestling en la
N64. No te pierdas el modo crea-tu-jugador. Es para
mondarse.

2] Proein @ 10.490 @ En
@ 92% 5 cart. ® 1-4 ju. ® Rum. Pak
® Cont. Pak @ N° 37

Una gran mejora en las series de juegos de wrestling. Sin
duda, la mejor eleccion.

Acclaim @ 10.430
£: 1 {790 @l © 1-4 jugad. ® Rumble Pak
© Controller Pak ® N° 10
51 Un fantastico cartucho de wrestling. Graficos
,,K, que te dejaran helado y un control bestial,
. aunque el modo para un jugador llega a resultar
monétono...

=23 Proein ® 11.990 @ 1-4
ég 900/0 4 jugad. ® Rumble Pak ®
Controller Pak ® N° 25

El mejor juego de lucha hasta la fecha. Jugable,
completisimo y lleno de humor.

BAKU BOMBERMAN
Nintendo ® 1-4 jugad. ® N° 1 @ 8.430

BEETLE ADVENTURE RACING
Konami @ 1-2 jugad. ® N° 4 @ 9.330
BOMBERMAN HERO
Nintendo ® 1 jugad. ® N° 11 ® 7.990
BUCK BUMBLE

Ubi Soft ® 1-2 jugad. ® N° 11 ® 8.490
BUST A MOVE

Rcclaim ® 1-2 jugad. ® N° 7 @ 8.990
CASTLEVANIA 64

Konami @ 1 jugad. ® N° 17 @ 11.490 ptas.
CASTLEVANIA: LEGACY OF DARKNES
Konami @ 1 jugad. ® N° 28 ® 11.990 ptas.

CHAMALEON TWIST
Infogrames @ 1-4 jugad. ® N° 1 @ 4.990

73% %

77% #

75% 1A

72% 2

72% 2

84% 4

75% B

70% 2

CIBER TIGER 73% 3
NSC/6T @ 1-2 jugad. ® N° 11
CHOPPER ATTACK 82% @

EA ® 1 jugad. ® N° 11 ® N° 8.990

DAIKATANA 69% &
Proein ® 1-4 jugad. ® N° 30 -
DARK RIFT

81% %
Vic Tokay @ 1-2 jug. ® N° 1 ® 4.990 ptas.

DESTRUCTION DERBY 64
NSC/ET ® 1-4 jugad. ® N° 28 ©

67% 3B

DISNEY’'S TARZAN 45% %
Proein © 1 jugad. ® N° 29
DUAL HEROES 65%

Spacoi ® 1-2 jugad. ® N° 7 @ 9.990

EARTHWORAM JIM 3D 0,

Virgin ® 8.930 @ 1 jugad. ® N° 25 78% £
F1 POLE POSITION 81% %
Ubi Soft ® 1-4 jugad. ® N° 1 ® 7.930

FLYING DRAGON 78% 2
Proein @ 1-2 jugad. ® N° 18 @ 8.430

GLOVER 83% W
Hasbro @ 1 jugad. ® N° 14 @ 6.990 ptas.

HEXEN

NSC/6TI ® 1-4 jugad. ® N° 13 @ 5.490
HOLY MAGIC CENTURY
Konami @ 1 jugad. ® N° 14 ® 11.990
HOT WHEELS 68% 3
EA ® 1/2 jugad. ® N° 26 @
JEREMY MCGRATH SUPERCROSS 2000 =Y\ 7N
Acclaim ® 1-4 jugad. ® N° 23
KNOCKOUT KINGS 82% 2
EA @ 1-2 jugad. ® N° 25 ® 9.930 ptas.

MACE: THE DARK AGE
NSC @ 1-2 jugad. ® N° 1 @ 10.990 ptas.

69% +#

72% 3

81%

@

MAGICAL TETRIS CHALLENGE [PSTNE)

Proein @ 1-2 jugad. ® N° 24 @ 9.990
MISSION IMPOSIBLE 84% &
Infogrames @ 1 jugad. ® N° 10 @ 7.430 ptas. -
MONSTER TRUCK MADNESS [FZTBES
Proein @ 1-2 jugad. ® N° 23 @ 10.490

MORTAL KOMBAT 4 84% W
NSC/BT @ 1-2 jugad. ® N° 11 © 10.990 ptas.
MULTI RACING CHAMPIONSHIP [FRTEIE)
Infogrames ® 1-2 jugad. ® N° 1 @ 13.430 -

73% 3
Acclaim @ 1-4 jugad. ® N° 22 ® 9.930

RAKUGA KIDS
Konami ® 12.4390 ® 1-2 jugad. ® N° 14

ROAD RASH 64
Proein @ 1-4 jugad. ® N° 26 ®

ROBOTRON 64 % B
NSC/GTI © 11.930 @ 1-2 jugad. ® N° 9 80% &

RUGRATS: TREASURE HUNT {-T7AN %
Proein @ 1-4 jugad. ® N° 23 ®

SCARS

Ubi Soft ® 1-4 jug. ® N° 13 @ 11.990 ptas.
SPACESTATION SILICON VALLEY
TAKE 2 @ 1 jugad. ® N° 13 @ 9.490 ptas.
STARSHOT: SPACE CIRCUS FOREVER
Infogrames ® 1 jugad. ® N° 13 @ 6.990 ptas.
SUPERCROSS 2000

EA @ 1-2 jugad. ® N° 28 ® 9.990 ptas.
TETRISPHERE

Nintendo ® 1-2 jugad. ® N° 4 ® 6.990 ptas.

TONIC TROUBLE
Ubi Soft ® 9.995 @ 1 jugad. ® N° 23

80% %

e
Ty
e e e
NoSgE‘;I:ﬁ-f;gad. ® N° 8 @ 3.990 ptas.
L s
RE-VOLT -

| 80% 4]

| 69% 2]

69% 3

79% B

83% &

78% 2

76% #

73% &

80% &

73

TOP GEAR HYPERBIKE 66% &
Kemco/Proein ® 1-2 jugad. ® N° 33

86% #
Spaco @ 1-2 jugad. ® N° 1 ® 8.990 ptas.
TOY STORY 77% &
Proein ® 1 jugad. ® N° 26 ®
TWISTED EDGE SNOWBOARDING ISA 2
Kemko @ 1/2 jugad. ® N° 19 @ 10.990
VIGILANTE 8 63% %
Proein @ 1-4 jugad. ® N° 28
VIRTUAL POOL 64 77% &
Proein ® 1-2 jugad. ® N° 18 @ 10.430 ptas.
WAYNE GRETZKY'S HOCKEY I VA1
NSC/GTI @ 1-2 jugad. ® 8.990 ptas.
WCW AMAYHEM 78% &

ER © 1-4 jugad. ® N° 28
WCW VS NWO
Konami @ 1-4 jugad. ® N° 6 @ N° 8.990

WETRIX
Infogrames @ 1-2 jugad. ® N° 6 ® 4.990

82% &

81% %

PERFECT DARK

& /
el

GOLDENEYE 007

o

g

<

.

FORSAKEN 64

ROGUE SQUADRON
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Y PARTIGIEA EN
EL SORTEQ DE 5
GARTUGHOS DE

INTERIVAFIOVAE
SUPERSTAR
SOCCER 2000

Y W N . -
Ganadores de 1 Podémetro k& [T weany @ R T 2 z 7 n i
Pokémon Pikachu b R Vs
Alvaro Corbacho Muiioz (Madrid)
| Francisco José Segarra Osuna (Cérdoba)
| Alberto Garcia Casado (Girona)
Rafael Asenjo Ortiz (Huelva)

Sorteo eld 9 de maiZo de 2001

((oSReapanesneelhidns después de esa fechGipanigparinientiaipomoontde
SUsaclontdernuesiihugsimo nomero:)! -

r |
I Deseo suscribirme a Magazine ..6.4 por un afio (12 nimeros) al precio especial de 3.150 ptas.

(30% de descuento sobre el precio de portada) y participar en la promocion vigente.
Europa: 7.995 ptas. Resto del mundo: 11.595 ptas. (via aérea)

CRIBE

>< o.o’“ S90rt Btion = Oame Controts  EEXH 2:12 | A

Remite el
boletin adjunto
por carta o fax a:

T | 1%
Nombre y apeflidos: Domiciliacion bancaria (excepto extranjero) -
Calle: Domicilio de la sucursal. Banco/caja de ahorros: Ediciones, S.A.
I Poblacion: Calle: N .. Paseo San Gervasio
Provincia: CP: ... Poblacion: CP.: Provincia:.......... 16-20
i 'I",‘;'“‘“f 08022 BARCELONA
Teléfono: Tel: 93 254 12 50

I Forma de pago:
' | Adjunto talon nominativo a MC Ediciones, S.A.

Fax: 93 254 12 63

ne LY ) ) L N ]

(clave del banco)  (clave y n® de control (N° de cuenta o libreta)
de la sucursal)

I W Tarjeta de crédito.
dvisa (16 digitos) [ American Express (15 digitos)

1 .. 000000000000 0000

Nombre del titular:

I Caducidad:

L—-_-_-—__------

Firma:

Nombre del titular de la cuenta o libreta:

Ruego a Uds. Se sirvan de tomar nota de que, hasta nuevo aviso, deberan adeudar en mi
cuenta o libreta con esta entidad los efectos que le sean presentados para su cobro a MC
Ediciones S.A:

Firma del titular:

de de 200 ......
(mes) (afio)

,a
(poblacion) (fecha)



Y EL MES QUE VIENE...
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DRAGEN
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ESPECIALISTAS EN D R SOLID P/S
BALL Z Y GT

GOS DE ROL (RPG)
DE SEGUNDA MANO
I0S PARA CONSOLAS

N VIDEO JUEGOS, CO
CROMOS

N NINTENDO S A TODA ESPANA
N PLAYSTATION
C/Teodora Lamadrid, 52-60 08022 Barcelona Tel y Fax: 93/418 59 60 (junto plaza Bonanova)

| BARCELONA

Si esta interesado en anunciarse
en esta seccidn, sélo tiene que llamar
a los siguientes teléfonos

PLAYSTATION-NINTENDO 64
GAME BOY COLOR-JUEGOS PC

Venta y alquiler de juegos
Juegos PC para adultos
Venta y alquiler de consolas
Alquiler de ordenador-Pistas y Trucos -
Madrid 91 417 04 83
de 17 00 a 20.00 horas

ABIERTO LOS SABADOS
(Lunes mafnana cerrado)

Barcelona 93 254 12 50

T.: 93 453 97 68 - F.: 93 451 54 22
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iHallazgo!

uestro equipo de
arquedlogos especializados
ha hecho un descubrimiento
sorprendente. Nos i
enorgullece presentar los
origenes mds remotos del simpético
fontanero, hallados en estas pinturas
rupestres de las cuevas de Sonebe, la
ciudad natal del creador de
videojuegos Shigeru Miyamoto. De
nifio, a Shigeru le encantaba explorar
estas cuevas. Las pinturas fascinaron a
nuestro joven amigo y fueron,
indudablemente, la fuente de
inspiracién para aventuras épicas de
nintendo como Zelda y Metroid.

1. HEROE Y COMPARNIA T
Contemplad aqui a nuestro guerrero
‘Marrio’ acompaiado del que parece Festejo del reencuentro de ‘Marrio’ y su
ser su fiel amigo. Andlisis quimicos han amor perdido. La victoria sobre el
demostrado que los pigmentos proceden villano ‘Bouser’ se conmemora con lo
de las visceras de alguna especie de que recuerda a una tarta humeante.

a voladora autéctona. En cuanto a Tenemos aqui un ejemplo tipico de la
linea argumental sobre la cual han
evolucionado tantas aventuras de Mario.

(Arriba) Segiin las tltimas
teorias de los expertos todo
apunta a que la agresiva figura
de la izquierda representa al
malvado ‘Bouser’, un personaje
al que se le asocia con la
desaparicion de la figura que
aparece a su lado, nada mds y
nada menos que la ‘Princesa
Deisi’, antigua diosa de la
reposteria y la laca para el pelo.

(Derecha) El lector podrd apre-

ciar aqui las formas primigenias ‘ g 1 g g = > 4 . L U C HA AN C E STRA L

de las artes marciales por las hcisd e St Una clasica escena de combate.

que Japon es universalmente o S ; ‘Marrio” se eleva hasta una altura
conocido. La técnica empleada | y ; ~ sobrehumana para desconcierto de

por ‘Marrio’ podria clasificarse bk s . .. ‘Bouser’, cuya derrota es inminente.
como ataque aéreo. Se desco- i - " g o Una detallada observacion de esta
noce todavia la identidad del . vt i y heroica imagen nos permite distinguir
enemigo, aunque la probabilidad ¥ s . e al dios de la justicia, ‘Pikabi’, presente
de que se trate de un secuaz de | : Sl en el enfrentamiento.

‘Bouser’ es elevada.




Este cupén puede salvar una vida. O contribuir a ello. Tu donativo ofrecera
esperanza a los enfermos de leucemia. Ayidanos a salvar vidas.

Nombre y apellidos: —— Nk
pomicilios Nom:_ Piso: Puerta;
Codigo Postal: Localidad: e -
Provincia: Teléfono: e-mail: B
Si, | |Deseo ser amigo de la Fundacion ) Si, [ |Deseo recibir mas informacion de la Fundacion
Deseo colaborar en la lucha contra la leucemia con el siguiente donativo:
D ___ptas/___euro D 1.500 ptas./ 9 euro D 4,000 ptas./ 24 euro D 8.000 ptas./ 48 euro D 15.000 ptas./ 90 euro
D Cada mes D Cada trimestre D Cada semestre D Cada ano D Aportacion Unica
Tipo de donacion:
[ | Donativo con cargo a mi tarjeta: [ Jwvisa (:J

Nomeroo Fecha de caducidad ————/

[] Domipi!iaci()n bancaria. Cadigo cuenta: El D D D / l:] D D El / 1—__‘ D / D D D D D D D DD D

Recorte y envie a: Fundacion Internacional Josep Carreras, Muntaner 383. 08021 Barcelona. Si lo prefiere. puede enviarlo por fax al 93201 05 88.
Los donativos a la Fundacio Carreras son desgravables en el L.R.PE. 0 en el impuesto de sociedades. Nam. Cuenta Bancaria: 0049 0329 76 291 05555 57

Firma

FUNDACION INTERNACIONAL
JOSEP CARRERAS
PARA LA LUCHA CONTRA LA LEUCEMIA

¢/ Muntaner 383, 2° 2. 08021 Barcelona. 293 414 55 66 - Fax 93 201 05 88

La Fundacion Josep Carreras agradece la publicacion gratuita de este anuncio
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| ACORUNA
» ul A Corufia C/ Donantes de Sangre, 1 ©981 143 111
THE LEGEND ,OF ZELDA 2' | Santiago de C. C/ Rodriguez Carracido, 13 #981 599 288
MAJORA’S MASK | ALICANTE
Alicante

+C.C. Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via.s/n ©985 246 951

» C/ Padre Mariana, 24 /965 143 998

Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fuster-Jupiter ©/966 813 100
Elche C/ Cristobal Sanz, 29 #9865 467 959

e ALMERIA
:D L AIE\:ria Av. de La Estacion, 14 ©950 260 643
a E e BALEARES
o = MAJORA'S MASK -
S MAS S0 Palma de Mallorca
- i ;m *C/ Pedro Dez%allar y Net, 11 ©871 720 071
¥ 1 +C.C. Porto Pi-Centro - Av. | Gabriel Roca, 54 ©971 405 573
NINTENDO 64 ”' 990 o] ° " 0 Ibiza C/ Via Punica, 5 ©971 399 101
INA
MANDO MEMORY BicEo

CABLE RF, DE CONTROL EXPANSION PAK MEMORY PAK TRANSFER PAK

+C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 ©/934 860 064
+C.C. La Maquinista. C/ Ciudad Asuncion, s/n ©/933 608 174
*C/ Pau Claris, 97 #/934 126 310
- ( P g *C/ Sants, 17 932 966 923
r. ] ) 8 i I Badalona
GRO 3 i | «C/ Soledat, 12 934 644 697
*C.C. Montigald. C/ Olof Palme, s/n ©/934 656 876
Barberd del Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sal. 2 ©937 192 097
Manresa C.C. Olimpia. L. 10. C/ A. Guimera, 21 ©/938 721 094
Matard
+ C/ San Cristofor, 13 ©337 960 716
* C.C. Mataro Park. C/ Estrasburg, 5 ©937 586 781
BURGOS
Burgos C.C. la Plata, Local 7. Av. Castilla y Leon ©947 222 717
CACERES
Caceres Av. Virgen de Guadalupe, 18 ©/927 626 365
IZ

2.990

/g

—}

Jerez C/ Marimanta, 10 ©956 337 962
CASTELLON
MICKEY'S SPEEDWAY USA MICRO MACHINES 64 T. Castellon Av. Rey Don Jaime, 43 ©/964 340 053
8 NINTENDOS* kg E ¢ = A CORDOBA v -
" 2 = d 5 | Cérdoba C/ Maria Cristina, 3 €957 498 360
Ve 3 : g ¢ GIRONA
> Girona C/ Emili Grahit, 65 ©972 224 729
Figueres C/ Moreria, 10 #972 675 256
GRANADA
Granada C/ Recogidas, 39 7958 266 954
Motril C/ Nueva, 44. Edif. Radiovision ©958 600 434
GUIPUZCOA
San Sebastian Av. Isabel Il 23 /943 445 660
Irin C/ Luis Mariano, 7 943 635 293
HUELVA
Huelva C/ Tres de Agosto, 4 ©959 253 630
JAEN

Jaén Pasaje Maza, 7 ©/953 258 210
LARIOJA

Logrofio Av. Doctor Mugica, 6 ©941 207 833
LAS PALMAS DE G. CANARIA

Las Palmas

+C.C La Ballena, Local 1.5.2, ©/928 418 218

« P de Chil, 309 ©/928 265 040

Ig’r‘eclfe C/ Coronel . Valls de la Torre, 3 ©/928 817 701
LE

Ledn Av. Republica Argentina, 25 #1987 219 084

Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 ©/987 429 430

DRID

ADAPTADOR CABLE CONEXION LUPA + LUZ
CORRIENTE C. MAIL Centro MAIL Centro MAIL
T —

Q\3RPLE

WEECY

Madrid
*C/ Preciados, 34 ©917 011 480
«P? Santa Maria de la Cabeza, 1 ©915 278 225
+C.C La Vaguada. Local T-038. ©913 782 222
+C.C Las Rosas, Local 13. Av. Guadalajara, s/n ©917 758 862
Alcala de Henares C/ Mayor, 58 918 802 692
Alcobendas C.C. Picasso, Local 11 ©816 520 387
| Getafe C/ Madrid, 27 Posterior ©/916 813 538
M : ' Las Rozas C.C. Burgocentro II, Local 25 ©/916 374 703

P o A i ! o Méstoles Av. de Portugal, 8 ©916 171 115

g ) Pozuelo Ctra, Humera, 87 Portal 11, Local 5 ©917 990 165
= o 2 Torrejon de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 ©916 562 411
= == MALAGA

Malaga C/ Almansa, 14 ©952 615 292

Fuengirola Av. JesUs Santos Rein, 4 %952 463 800
MURCIA

Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n. ©/968 294 704
NAVARRA

Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 948 271 806
PONTEVEDRA

Vigo C/ Elduayen, 8 #1986 432 682
SALAMANCA

Salamanca C/ Toro, 84 ©/923 261 681
STA. CRUZ DE TENERIFE

B

G

BATMAN OF THE FUTURE.
RETURN OF JOKER

CLEAR PURPLE

DONKEY KONG
COUNTRY

POKEMON POKEMON

5 v jal, 62
INSPECTOR GADGET ~ METAL GEAR SOLID AMARILLO  PINBALL ot otz Tenere Cf Bemny N2 A2 285085
o PCY Cpm . ‘ i % - ,/\ Segovia C.C. Aimuzara, Local 21. C/ Real, s/n #1921 463 462
g k) Cin SEVILLA
o X 3 Sevilla
§ . § oK +C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucfa, s/n ©954 675 223
A=l *C.C. Pza. Armas. Local C-38. Pza. Legion, s/n ©954 915 604
§ g Q TARRAGONA
o o i SR Tarragona Av. Catalunya, 8 €977 252 945
A S TOLEDO
POWER RANGERS TONY HAWK'S TOM Y JERRY: Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - C/ Viena, 2 ©925 285 035
LIGHT SIEE_D- PRO SKATER 2 CAZA DEL RATON VALENCIA
i CTOME RRYA Valencia
i( s = + C/ Pintor Benedito, 5 ©/963 804 237

*C.C. El Saler, Local 32A - C/ El Saler, 16 ©/963 339 619
VALLADOLID

Valladolid C.C. Avenida - P? Zorrilla, 54-56 ©/983 221 828
VIZCAYA

Bilbao Pza. Arriquibar, 4 ©/944 103 473
ZARAGOZA
Zaragoza 0

B - . i is, 6@ -
[ pedidos por teléfono [N IELEAREILE) Bl L o =LY

Ofertas validas hasta fin de existencias del 1 al 28 de febrero
Co!




